Sproed

ACUERDOS DE CONVIVENCIA ESCOLAR

El ingreso al aula de cdmputo debe ser puntual y de forma ordenada.
Ser respetuoso y permanecer sentado.

No tirar basura dentro del aula.

PROHIBIDO introducir cualquier tipo de alimentos o bebidas.

No insertar discos de ningun tipo (musica, juegos o programas) a menos que el
profesor lo indique.

No correr y jugar dentro del aula de cdmputo.

No maltratar los equipos y mobiliario existente en el aula.

Evita tocar cables y conectores.

El usuario es responsable de la computadora que le fue asignada por lo que es
importante revisar que el equipo se encuentre en perfectas condiciones, si
encuentra algo que no esta bien hay que avisar de inmediato al maestro.

Esperar indicaciones por parte del maestro.

No cambiar la configuracion de las computadoras como el fondo de pantalla, el
protector de pantalla, colores, puntero del Mouse, etc.

Realizar solamente las actividades que el maestro indique. Por lo que el usuario
no puede entrar a programas, paginas de internet o archivos que no son parte
de la actividad de clase.



