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1.PRESENTACION DE AZAHAR

Azahar es una plataforma que permite el uso de aplicaciones informaticas
sobre teléfonos méviles y dispositivos portatiles. Estd dirigida al colectivo de
personas con TEA (Trastornos del Espectro del Autismo) y/o Discapacidad

Intelectual.
dificultades
necesidades

No obstante, puede ser Otil para otras personas que encuentren
para acceder a los dispositivos convencionales y/o que tengan
de apoyo.

Las aplicaciones disponibles son diez:

a5
u)) ©

MUSICA. Diserada para facilitar el acceso y el manejo de la musica a

quienes puedan tener dificultades con los reproductores de musica convencionales.

€243
W) f)

HOLA. Comunicador disefado para ser utilizado por personas que

estén aprendiendo o hayan aprendido a comunicarse apoydndose en imdgenes.

=

MENSAJES. Sirve para enviar pictogramas o secuencias de

pictogramas

entre diferentes teléfonos.

GUIA PERSONAL. Disefiada para que la persona pueda comunicar

informacién

personal a los que le rodean.



TIC-TAC. Disefiada para facilitar la comprension y el manejo del

concepto de tiempo.

MIS COSAS. Permite incorporar aplicaciones o direcciones web

externas de fdacil acceso para el usuario. Por ejemplo, acceder de manera sencilla a

un documento Word, un archivo en Power point o cualquier otras aplicaciéon o
programa que el usuario utiliza.

o

INTERNET RADIO. Disehada para que la persona pueda escuchar sus

emisoras preferidas a través de Internet.

\

~ -~
Ik
/1 BN

cualquier acti

ALARMAS: permite programar alarmas de aviso para recordar
vidad o acontecimiento que deba realizarse. Por ejemplo: una alarma

como despertador, aviso para realizar una actividad, tomar medicacién, etc.

[@]

FOTOS: Disehada para facilitar el acceso y realizaciéon de fotografias.

Permite acceder a la cdmara de fotos del dispositivo y/o incorporar dlbumes de
fotos, por ejemplo las fotos de un viaje que se ha realizado.

VIDEOS: Disefiada para facilitar el acceso y realizacién de videos.

Permite acceder a la cémara de video del dispositivo para grabar videos de manera
sencilla y/o acceder a una lista de videos preferidos.



Para conocer en profundidad estas aplicaciones y conocer sus
recomendaciones educativas de cada una de ellas, resulta fundamental la lectura
de las Guias Pedagoégicas de cada aplicacién, disponibles en el portal de Azahar.

Cuando descargue Azahar, cada una de las aplicaciones contienen ejemplos
practicos que le pueden servir de guia para comprender Azahar y personalizar cada
aplicacion de acuerdo a las necesidades de la persona.



2. INSTALACION DE AZAHAR

B INSTALACION DE AZAHAR Y DEL CONJUNTO DE APLICACIONES

Azahar es una plataforma de aplicaciones, los pasos a seguir para instalarlo
en el dispositivo portatil son muy sencillos, Unicamente es necesario instalar la
plataforma a través de un sencillo instalador.

Aunque en Azahar hay 10 aplicaciones, una vez instalado se puede decidir
cudl de estas aplicaciones pueden ser usadas por el usuario final, asi como el
aspecto y su complejidad. Para descargar la plataforma es necesario conocer el
sistema operativo que tiene. En funcién del dispositivo, los sistemas operativos
soportados son:

e Ordenador portatil (incluyendo Tablets PC 6 UMPCs)

o Windows XP.
o Windows Vista.
o Windows 7.

e Teléfono mévil o PDA
o Windows Mobile 5y 6.

En la pdagina web de oazahar, se puede descargar el instalador
correspondiente a cada sistema operativo. Resumiendo, los pasos a realizar para
instalarse Azahar serian:

1. Descargarse el instalador de la plataforma, para el sistema operativo
adecuado (Windows o Windows Mobile).

2. Ejecutar este instalador. Si el proceso ha ido bien se tendré la plataforma
instalada.

3. Ejecutar la aplicacién «Tutor» de azahar y configurar las aplicaciones.
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A continuacién exponemos con mds detalle los pasos de la instalacién de la
plataforma, tanto para ordenador portatil como para teléfono mévil.

® INSTALACION DE EN DISPOSITIVOS PORTATILES

sz R— = M
Insta!aclondePIatafDrmaA_zaharZD_ a— l iz-l UnCI vez descarquo el Clr'ChIVO

ejecutable del instalador de la

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de Plataforma Azahar
20

plataforma, se ejecuta haciendo
doble click sobre él. Al hacerlo
aparece una ventana informando

Este programa instalara Flataforma Azahar 2.0 en su
ordenador.

Se recomienda que cierre todas las demés aplicaciones antes
de inidiar la instalacion. Esto hara posible actualizar archivos
reladonados con el sistema sin tener que reinicdar su

ordenador.

al usuario de que se va a
proceder a instalar Azahar en su

Presione Siguiente para continuar.

ordenador.

r—

Aceptamos y pasamos a
la siguiente  pantalla  de
instalacién pulsando el botén de «Siguiente». Al pulsar vemos que en la nueva
ventana se nos pide que indiquemos el directorio donde se va a instalar el proyecto.
Por defecto, este directorio es C:\Archivos de Programa\Azahar, pero podemos
especificar el que deseemos.

Una vez especificado el directorio, pulsamos en el botén «Siguiente» para
pasar a la siguiente fase de la instalacion. Al hacerlo se muestra una ventana
donde se nos pide que aceptemos las condiciones legales de la instalacién.
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Instalacién de Plataforma Azahar 20 =)

Acuerdo de licencia A 1
Por favor revise los términos de Iz licencia antes de instalar Plataforma Azahar 2.0. AI a cepta r co m e nzo ro q ! ns"‘a I a r
Azahar en el ordenador. Este proceso puede

Presione Avanzar Pagina para ver el resto del acuerdo.

oI O 050 DL SO TR A - || durar unos segundos en funcién de las
|| A5 O COVERZA A DESCARDAR & ISTALAR ESTE PROGRAMAL prestaciones de su equipo, cuando termine,
e ey e ot e s Lot 0 ol 7 aparecerd una ventana indicando que el
I la Fundadién Orange, que rige el uso del software gue se puede descargar desde este

sitio, ("'Software”). .
| . proceso ha terminado.

Bl hecho de descargar, instalar, copiar o utiizar e Software, le atrbuye la condidén de ~
| Si acepta todos los términos del acuerdo, selecdone Acepto para continuar. Debe aceptar el

acuerdo para instalar Plataforma Azahar 2.0, . ,
| | Una vez instalado aparecerd un

N
" we | ams ] [eew ||| 9rupo de programas accesible desde el

boton «lnicio», en el caso de sistemas
operativos Windows, asi como unos accesos directos en su escritorio, uno para la
aplicacion «Azahar» y otro para la aplicacion «Tutors. Lo primero que hay que
realizar es ejecutar la aplicacién tutor y afadir nuevas aplicaciones, de otra forma
azahar no tendrd ninguna aplicacién y por lo tanto no estara lista para que la utilice
el usuario.

A lo largo de esta guia utilizaremos el término ‘usuario’ para referirnos a la
persona con necesidades de apoyo a quien va dirigida esta aplicacién (personas
con autismo, discapacidad intelectual, etc.). Por otro lado, utilizaremos el término
‘tutor’ para referirnos a los profesionales, familiares o amigos que asuman la
funcién de preparar las aplicaciones para que pueda ser utilizado por la persona
con necesidades de apoyo. Adicionalmente, la aplicacién informdtica que permite
configurar las aplicaciones de Azahar para que después las pueda utilizar el
usuario, también se denomina Aplicacion «Tutor.
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¥ INSTALACION EN UN TELEFONO MOVIL

Para instalar Azahar en un teléfono moévil hay que descargarse el instalador
para el sistema operativo Windows Mobile, que es el unico sistema para teléfonos,
por el momento, soportados por azahar.

Este instalador es un archivo .CAB que hay que copiar el teléfono mévil. Una
vez copiado, la instalacién es muy sencilla, sélo hay que hacer doble click sobre este
instalador y automaticamente se instala en el dispositivo mévil creandose en el
directorio raiz o principal la carpeta azahar. En el interior de esta carpeta estd la
aplicacion de «Azahar» y la aplicacién «Tutor». El siguiente paso que hay que dar es
ejecutar la aplicacién tutor y configurar las aplicaciones deseadas.

3.APLICACION «TUTOR»

¥ INTRODUCCION

La aplicaciéon «Tutor» es una herramienta que permite gestionar y
personalizar todas las cuestiones referentes a cada una de las aplicaciones de
Azahar. Esta aplicacién permite personalizar al méaximo la aplicacién o aplicaciones
que posteriormente utilice el usuario de Azahar. Por eso, el tutor/a debe considerar
al méximo las caracteristicas y necesidades de la persona que lo utilizara. Sobre
todo, en cuanto a sus gustos, preferencias, necesidades sensoriales y perfil
cognitivo. Asi, el tutor podrd configurar, como explicaremos mads adelante, el nivel
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de complejidad de cada aplicacién para que resulte mdas o menos dificil de utilizar
para la persona.

¥ PANTALLA INICIAL DE LA APLICACION TUTOR Y SUS
OPCIONES

Una vez descargada la aplicacién tutor la primera pantalla que visualizamos es:

Aplicaciones dispanibles @
- [ 5 i
E A . m m
/Zl-lr a LU
Fotos Guia Personal Hola Internet

Radio

iy
e
Mensajes Mis cosas Misica TicTac Video
Elementos visibles para el usuario @
q ¥ || Quitar Guardar

[ Ajustes } [ Salir ]
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Ademds de las dos secciones que se acaban de describir, existen otros
elementos en esta pantalla principal que son:

SALIR. Permite cerrar la aplicacién tutor.

m AJUSTES. Permite personalizar diferentes
aspectos a nivel general para todas las

HEEEETin @ aplicaciones de Azahar. Los aspectos a
configurar son:
Cpriones de texko @

[Dpcin:unes de texta ]

fvisos (53]
Configuracidn @
’ Imnpartar ] [ Exportar l

Pantalla inicial de &zahar ]
Color de fondo D

Color de seleccidn ]
Calor de Fanda |:|

Maoskrar imagen para eleqir @
®si ONo

Guardar Cancelar
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Navegacion

IJsar guia de pasos

5 Ono

SO

Ackivar 'Transiciones'

(s (3iMo

Maostrar ‘Bokan akras'

Activar Mavegacion por pasos guia'

Ackivar 'Salto a pantalla inicial’

Mostrar 'Bokan pantalla inicial

Cancelar

Configure la navegacion

@

@

Las opciones de navegacién no son compatibles
unas con otras por motivos pedagdgicos y
técnicos. Por ello, segun vaya activando o
desactivando opciones, se iran iluminando
nuevas opciones que puede ir configurando. Por
ejemplo, si desactiva la opcién “pasos guia’, se
le activard la opcién del botén de pantalla inicial
y el botén de atras.

Las opciones que puede configurar en
"Navegacién” son las siguientes:

e Usar guia de pasos: Elija si desea que
aparezcan o no en Azahar.

La guia de pasos son apoyos visuales que
acompanan el proceso que se sigue desde la
pantalla inicial de Azahar hasta el Gltimo paso
de la aplicacién en concreto. Estos apoyos
visuales o serie “paso a paso” estdn inspirados
en algunas estrategias utilizadas en el Programa
TEACCH (Mesibov, G.; Howley, M., 2009). Cada
una de las aplicaciones de Azahar se acompaiia
de una serie de pasos en la parte superior de la
pantalla, que informa sobre el proceso que se
sigue desde que el usuario se encuentra en la

pantalla inicial hasta que llega a reproducir la aplicacién. Mediante un icono de
“Oltimo paso” se indica al usuario que ha llegado al final del proceso de la

aplicacién.

16



Eiemplo pasos estructurados en la opcién mdas compleja de la aplicacién

musica:
Guia de pasos Af
janall =S B =] B = = I (D)
uno
o Activar navegacion por pasos guia: Si activa esta opcién, los “pasos

guia” que acompanan el proceso de navegacién de
Acti\_far Mavegacién por pasos quia’ - @ Azahar, estardn activados de manera que el usuario
Osi One pulsando sobre uno de ellos, puede ir a la pantalla
al que el paso hace referencia. Por ejemplo, en la aplicacion MUSICA si el primer
paso es “pantalla inicial”, el segundo “elegir cantante’, el tercero “elegir cancién” y
el cuarto “escuchar cancién’, si el usuario pulsa por ejemplo en el segundo paso
“elegir cantante’, Azahar lleva a la pantalla donde puede elegir de nuevo entre
diferentes cantantes. Esta estrategia pretende facilitar al usuario la navegacién por
las diferentes pantallas de Azahar. No obstante, active Unicamente la opcién si lo
considera Util y comprensible para el usuario.

o Activar transiciones: La transicion es una estrategia en Azahar que consiste
en que el elemento que se pulsa se agranda paulatinamente hasta ocupar la
Activar ‘Transiciones' @ pantalla completa, para posteriormente ir a la parte
s (B)No inferior de la pantalla. Activar las transiciones

permite facilitar la comprensién al usuario sobre el
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proceso que se estd siguiendo en la aplicacién. No obstante, su utilizacién hace
mas lenta la navegacién por Azahar.

. Activar salto a pantalla inicial: Esta opcion consiste en ir de manera
directa a la pantalla inicial desde el Gltimo paso de la aplicacién. Esta estrategia
Activar 'Salto a pantalla inicial @ pretende hacer mas dgil la navegaciéon en Azahar.

Si activa esta opcién, el usuario cuando esté en el

Ultimo paso de la aplicacién, por ejemplo
escuchando una cancién, al pulsar sobre la pantalla, volverd de manera directa a la
pantalla de inicio de Azahar, sin deshacer la secuencia pasando por pasos
intermedios y sin transiciones.

o Mostrar boton pantalla incial: Si activa esta opcion aparecerd un

@ elemento en la parte superior de la pantalla, tal
como se muestra en la imagen adjunta. Este botén
permite volver directamente a la pantalla de inicio de
Azahar cuando se pulsa sobre él, independientemente

Mostrar 'Bokon pantalla inicial

donde el usuario se encuentre en la aplicacién. De
esta manera, la persona puede volver a la pantalla inicial de una manera
comprensible y de forma directa.

o Mostrar Boton atras: Si activa esta opcidon, aparecerd un botén en la parte
o superior de la pantalla de Azahar, el cual permite,

Mostrar 'Bokan akras' . .
cuando se pulsa, ir a la pantalla anterior en la que se
ha estado. Por ejemplo, si se estd escuchando una
cancién, pulsando en el botén atrés, el usuario

accede a la pantalla anterior donde se podria elegir

18



de nuevo otra cancién. El paso es representado por una imagen de una flecha y
estd pensada para hacer mds dgil la navegaciéon por las diferentes pantallas de

Azahar.

Opciones de texto

. Texto en general: Permite seleccionar entre
varias opciones del texto que acompafa a las
imdagenes de Azahar. Puede elegir entre si desea texto
o no, si lo desea arriba o abajo y otras opciones como
elegir entre mayuUsculas, mindsculas o texto libre
(mezcla entre mayusculas y mindsculas).

o Texto en navegacion: Permite elegir entre
diferentes opciones que acompafia al texto de los
botones que permiten navegar por Azahar. Por
ejemplo, si ha incorporado el botén de inicio, puede
elegir aqui si desea que el texto acompafe o no a
esta imagen, y otras opciones como si lo desea arriba
o abajo, en mayusculas/mindsculas o texto libre.

Texto en general

inicio

Texko en navegacidn

Mostrar texto

®s ONo
Posicidn del texko
(®) arba ) abajo
Farmato kexta

() Mayisculas

() Mintisculas

(%) Libre

Mastrar texta
(@O
Posicidn del texko
O arrba (%) Abajo
Farmato kexto

() Mayiisculas

() Minisculas

(%) Libre

Cancelar

Configure el texto

@®
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Avisos

Avisos | Sms Alarmas

Para todas las aplicaciones
) Sininterrupciones @
() Respuesta automética @
) Respuesta manual @
(%) Personalizado

Ment Inicial |Respuesta auktomatica

Internet Radio |Respuesta rnarial

Hala |Sin inkerrupciones

vl

Ayisos |Sin inkerrupciones V|
Miisica |Respuesta manial v|
Mis cosas |Sin inkerrupciones V|
Mensajes |5in interrupciones v|
vl

Alatmas |5in interrupciones v|
Guia Personal |Respuesta autormatica w |
Fakaos |5in interrupciones v|
TicTac |Sin inkerrupciones V|
Widen |5in interrupciones v|
vl

Guardar Cancelar

Los avisos se refieren a que mientras se estd
utilizando cualquier aplicaciéon puede ocurrir,
al mismo tiempo, Por
ejemplo, se estd escuchando musica y entra

una interrupcion.
sms o una alarma. En principio, la opcién
activada en Azahar, u opcion por defecto, es
“respuesta manual . Esto significa que si utiliza
Azahar y ha programado una alarma o se
recibe un mensaje, este evento interrumpira la
aplicaciéon o lo que esté haciendo. Para saber
mads sobre este tipo de opcién de “respuesta
manual” siga leyendo.

Las opciones de los avisos serdan aplicadas a
todas las aplicaciones de Azahar si las activa.
Existe también la opcion de activar la opcién
“configuraciéon personalizada” con la que
puede personalizar los avisos dependiendo de
las aplicaciones.

o Sin intferrupciones: Si activa esta opcién,
no habrdn interrupciones (mensajes o alarmas)
mientras se estd utilizando una aplicacién o se
estdé en la pantalla inicial de Azahar. No
obstante, quedard la notificacién de este
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evento en la pantalla inicial mediante un icono al que se puede acceder para
consultar el aviso o los avisos que han ocurrido mientras se estaba en otras
aplicaciones de Azahar o en pantalla de inicio. Para saber mds sobre esta tematica
consulte el apartado “avisos” en este mismo manual.

. Respuesta automdtica: Si activa esta opcién, el evento (sms o alarma)
aparece en pantalla y el acceso se realiza de manera automdtica cuando el usuario
pulsa sobre la pantalla. Una vez atendido el evento, la aplicaciéon vuelve al
momento que se estaba utilizando, excepto en la aplicacién de relojes, en donde el
reloj sigue su curso, permitiendo no obstante a la persona visualizar el reloj
acabado en el caso de que haya acabado el tiempo.

Ejemplo de mensaje recibido con respuesta automdtica:

Respuesta manual: Si activa esta opcién, el evento sms o alarma, aparece en
pantalla de manera que la persona puede decidir si quiere o no consultarlo
mediante una interfaz como la siguiente.

2]



Ejemplo de alarma con mensaje manual.

Una vez atendido el evento, la aplicaciéon vuelve al momento en el que se
estaba utilizando. En el caso en que el usuario elija que no desea consultar el
evento que le estd llegando, por ejemplo porque no desea interrumpir lo que
estaba haciendo en ese momento, el evento queda guardado dentro de un icono
llamado “avisos” al que se puede acceder desde la pantalla inicial.

. Personalizado: Permite personalizar el tipo de comportamiento de Azahar
respecto al evento (mensaje o alarma) de acuerdo a cada aplicacién. Por ejemplo,
puede interesar poner que en las aplicaciones de MUSICA, RADIO, VIDEOS Y
FOTOS la respuesta sea manual, y sin embargo que no hayan interrupciones en la
aplicacion HOLA Y MIS COSAS. La personalizacién y las opciones son muy diversas
y por tanto irdn en funcién de las necesidades de la persona que va a utilizar
Azahar.
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Configuraciéon

Mavegacidn @

Opciones de texto @
Cpciones de texto

Avisos @

Awisos

Configuracian

[ Imporkar ] [ Expartar ]

Partalla o
H

Color de Fondo

Calar de seleccidn @
Color de Fondo
Moskrar imagen para eleqgir @

@5 COnNo

[ Guardar ] [Cancelar ]

Otra opcién en ajustes es poder exportar la
configuracién actual de Azahar, de forma que se
permita importarla en otro dispositivo donde esté
instalado. Por ejemplo, tiene ya configurado Azahar en
el ordenador pero desea que esta configuracién
aparezca igual en otro dispositivo nuevo que va a
utilizar la persona. Con esto se consigue que el usuario
pueda trabajar en distintos dispositivos con su
configuracién personalizada.

Para Exportar e Importar una configuraciéon debe seguir
el siguiente procedimiento:

o Seleccione "Exportar”, con lo que se abrird una
ventana en la que deberd indicar el nombre del
archivo “por ejemplo, configuracion de Ana’. Elija a
continuaciéon donde desea ubicar esta configuracién,
por ejemplo, "USB externo” si desea llevarse la
configuracién. Si lo que desea es realizar una copia de
seguridad, elija donde quiere guardarlo en el mismo
dispositivo.

Desde el dispositivo u ordenador nuevo que desea
importar la configuracién, donde debe tener instalado
Azahar, pulse en “importar”, seleccione la

configuracién guardada, siguiendo el ejemplo anterior, buscaria su ubicacién en el
dispositivo USB. Cuando pulse aceptar, la nueva configuracién quedaréd guardada
en el dispositivo nuevo que desea utilizar.
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Color de fondo de la pantalla inicial de Azahar

Existe la posibilidad de escoger el color de fondo de la pantalla principal de
Azahar. El color de fondo puede ser elegido por
ejemplo, de acuerdo a los gustos preferidos de la

Navegacidn @| persona que utilizaré Azahar. Aparecen a

continuaciéon dos ejemplos en Azahar con colores

diferentes en pantalla inicial:

iDpciones de kexko @

Ejemplo en pantalla inicial con color de fondo azul
Aisos @
Configuracian @

Pankalla inicial de szahar

Colar de fonda D

Color de selection

Zolor de fondo |:|

Mastrar imagen para eleagir 3]

@5 Cne

Guardar Cancelar

24



Color de selecciéon

Cpciones de bexka

Opriones de texto

Pantalla inicial de Azahar

Color de seleccian

Color de Fondo |:|

Maoskrar imagen para elegir

El Color de seleccién de un icono se refiere
al color del marco que se utilizar para remarcar el
elemento o icono seleccionado. Esta estrategia estd
incorporada en  Azahar para facilitar la
comprension del usuario. Ejemplo de marco de
seleccién de un icono:

/
#
E
[aplicacién video| reloj radio Mis cosas

nolo

camara

x.0)
sh@

0y [

l
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Mostrar imagen para elegir

Mavegacian
Mavegacian

Cpciones de bexto

Opciones de texto

Avis0s

Ayis0s

Zonfiguracion

[Impu:urtar ] [ Exporkar ]

Pantalla inicial de Azahar

Color de Fondo D

Color de seleccion

Color de fo

Maoskrar imagen para eleqgir

O

[ Guardar ] [ Cancelar ]

@

@

\/

Inspirdndonos en el programa TEACCH, hemos
incorporado un icono de elecciéon (presente siempre
que el usuario pueda elegir). Esta estrategia es
incorporada en Azahar para que el usuario pueda
comprender que debe elegir uno de los elementos o
iconos que se encuentra arriba. La imagen que se
propone es la siguiente, aunque puede eliminar este
icono si lo desea.

O0[0o
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4.EVENTOS EN AZAHAR

Se entienden como ‘eventos’ los mensajes o alarmas que pueden suceder en
Azahar mientras se estd utilizando alguna aplicaciéon o se estd en la pantalla inicial.
Por ejemplo, se tiene una alarma programada a las 18:00 de la tarde y al mismo
tiempo, el usuario estd escuchando la radio o simplemente estd en la pantalla
principal.

Para evitar posibles conflictos, dificultades de comprensién y aminorar los
efectos que puede ocasionar el hecho de poder atender a dos funciones a la vez, se
han desarrollado ciertas estrategias en relacién a los eventos.

Existen diferentes modalidades sobre el comportamiento que sigue Azahar
ante un mensaje o una alarma. Estas modalidades, explicadas en este mismo
manual en el apartado anterior, son: sin interrupciones, respuesta automadtica,
respuesta manual, opcién personalizada. Estas modalidades permiten adaptar el
comportamiento de Azahar cuando llega un mensaje o una alarma.

Cuando la modalidad escogida permite que pueda ser consultado un mensaje o
una alarma, Azahar pausa la aplicacién en curso, por ejemplo la musica que esta
escuchando la persona en el momento, a fin de que no haya confusiones. Existe
una excepcién con la aplicacién TIC-TAC, pues aqui el reloj que estd en marcha
sigue su curso. No obstante, en este caso en concreto se ha establecido un tiempo
prudencial de “reloj acabado” a fin de que el usuario pueda visualizar, una vez ya
ha consultado un sms o una alarma, el reloj terminado, en el caso de que el tiempo
haya transcurrido.
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Cuando las modalidades escogidas no permiten que en Azahar pueda entrar
una alarma o mensaje, el usuario sigue utilizando cualquier aplicacién o estando
en pantalla inicial, sin interrupciéon. Sin embargo, los eventos quedan guardados
en un icono llamado “eventos” especialmente disefiado a tal fin y que aparece en
la pantalla inicial de Azahar.

Imagen que representa eventos

Este icono de eventos tiene un lugar determinado en la pantalla inicial de
Azahar, especialmente destinado para ello. Se trata del primer espacio arriba a la
izquierda de la pantalla. Lugar que en un comienzo estd “vacio” en la pantalla
inicial, hasta que no suceda ningun evento. Una vez consultados todos los eventos,
el evento (alarma o sms) desparece y por tanto también lo hace el icono de evento.
Si por el contrario, aun estd visible en la pantalla inicial, significa que aun quedan
eventos por consultar.

Imagen de eventos en la pantalla inicial de Azahar
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Esta estrategia estd especialmente pensada para las personas con autismo
y/o discapacidad intelectual que pueden presentar dificultades ante el cambio de
una actividad a otra, por ejemplo, la persona estd escuchando la radio, y le resulta
complejo atender al mismo tiempo un mensaje recibido. Como se decia antes, la
aplicacion que se estd utilizando se interrumpe, siguiendo el ejemplo, radio se
pausaria, y esto puede permitir que poco a poco, la persona pueda ir
acostumbrandose a nuevas modalidades para atender a los eventos.

Dentro del icono de eventos pueden haber sucedido, una alarma o un
mensaje recibido. A continuacién se muestran las imdagenes que utiliza Azahar para
tal fin:

N\~

/7 8N

Icono de alarma pasada
o alarma pendiente de
consultar

Icono de mensaje
recibido o mensaje
pendiente de consultar

v e e ovonten o e
almacenados en icono de eventos hasta que sean

fizosd *™  |iblannas consultados, una vez consultados, desparecerdn
®'| como eventos para evitar el almacenaje excesivo
Lesr mensaje <] de sms o alarmas.
@ Si desea cambiar las imdagenes de alarma
Rechazar mensaje m pasada o sms recibido, puede hacerlo desde
“Ajustes - "avisos - pestafia “sms o “alarmas’.
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5.IMAGENES MULTIMEDIA: IMAGENES, SONIDOS,
TEXTOS Y CATEGORIAS

Todas las aplicaciones de azahar estdn disefiadas para que el usuario pueda
manejar uno o varios tipos de elementos. Por ejemplo, la aplicacién de Musica
mantiene canciones y cantantes, la aplicacién Tictac permite usar relojes, etc. Desde
el tutor se puede asociar a cada uno de estos elementos una «Imagen Multimedia».
Esta imagen se visualizard en la pantalla de azahar y representa visualmente al
elemento, ya sea una cancién, un cantante, un reloj, etc.

La aplicacién «tutor» de azahar ofrece un gran numero de Imagenes Multimedia
con sonidos asociados de libre uso. Logicamente, también se permite la creacion de
nuevas Imdagenes Multimedia que lleven asociadas las imagenes del usuario y
nuevos sonidos creados con un micréfono.
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CARACTERISTICAS DE UNA IMAGEN MULTIMEDIA

Pictograma

A7
ﬂﬂ' Color de fondo:

(Recomendado & caracteres maximo) (@

Textg: Musica

Sonido

[p_aplicar_ionmusica.mpB v] [Reproducir]

[Examinar] [Quitar]

Guardar Cancelar

Una Imagen multimedia es una
estructura compleja que consta de los
siguientes atributos:

- Un pictograma o icono
representativo de la funcién de la imagen
multimedia que lo contiene.

- Un color de fondo de la
imagen que puede elegir el tutor.

- Un texto, que acompafia a
la imagen de Azahar.

- Un sonido.

- Una categoria o varias.

Cuando introduzca una imagen multimedia personalizada recuerde que es
aconsejable que defina estas caracteristicas dentro de la imagen.

Vamos a ver cada uno de estos atributos y sus implicaciones:
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IMAGEN

Azahar permite cambiar y exportar imédgenes propias de una manera muy
sencilla. Para conocer cémo hacerlo, lea los apartados posteriores en esta misma
guia sobre como “cambiar una imagen” y como “introducir una imagen”.

COLOR DE FONDO DEL ICONO

Es posible cambiar el color de fondo del icono. Puede ser util, poner el
mismo color de fondo a las imagenes que se van a utilizar en una aplicacién. Por
ejemplo, el mismo color para todas las imdagenes que vayan a utilizarse en el
comunicador. El tutor debe tener en cuenta que Unicamente podra cambiar el color
de fondo de aquellas imagenes que estan incluidas por defecto en Azahar, o de
aquellas imagenes que introduzca que sean transparentes o sin fondo. En el resto
de imdagenes se podré determinar el color del borde.

El color elegido tiene grandes repercusiones en la aplicaciéon ya que también
pasa a ser el color de fondo de la pantalla, una vez se accede a la aplicacién. Asi
por ejemplo, si elegimos el color de fondo del icono “'me gusta” en marrén, y
dentro de éste existen diferentes pictogramas para elegir, el color de fondo de la
pantalla (una vez hemos pulsado en el icono “me gusta’) serd marrén. Esta
estrategia se utiliza para facilitar la comprensién al usuario. De esta manera, cada
icono de lanzamiento para una aplicacién, puede ser de un color determinado, por
ejemplo musica en rojo, el comunicador en marrén, el tic-tac en verde, etc. una vez
pulsamos el icono, la pantalla de fondo de la aplicacién sigue manteniendo el color
de fondo del icono de la aplicaciéon, de manera que el usuario pueda comprender
facilmente que se encuentra dentro de cierta aplicacién asociandolo al color de
fondo del icono que acaba de pulsar. Recuerde que si desea cambiar el color de
fondo de un icono deberd entrar en la pestana «galeria» de cualquiera de la
aplicaciones, pulsar en «ver imagenes», seleccionar el icono que deseamos cambiar,
pulsar en «modificar» y elegir aqui el color deseado.
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TEXTO DE LA IMAGEN

Escriba el texto que desea que acompane a una imagen en Azahar. Tenga
en cuenta que este texto debe estar de acuerdo a las caracteristicas del usuario.
Tiene la posibilidad, dentro de ajustes generales, de elegir entre diferentes opciones
de texto (arriba/abajo, maydsculas/minusculas, etc. ).

SONIDO

Cada imagen tiene asociado un sonido. Por ejemplo, si asociamos a una
imagen de un cantante un sonido que diga “Los Secretos”, cada vez que se pulse
sobre ese cantante en azahar se reproducira dicho sonido.

Tiene la posibilidad de grabar sonidos desde Azahar. Para ello, pulse en
“examinar’. Si lo que desea es grabar un sonido nuevo pulse en “grabar’.
Recuerde reproducir el sonido para comprobar que se ha grabado correctamente.

Sonido

cantankte.mp3 w

CATEGORIAS

Cada imagen multimedia en Azahar pertenece a una categoria o a varias.
Existen unas categorias marcadas por defecto para las imédgenes multimedia que se
ofrecen desde Azahar, pero puede cambiarlas si lo desea.

Para especificar la categoria con la que estd asociado hay que hacer click en
el botén «Categoria». Al hacerlo se muestra la ventana de modificacién de
categoria, cuya imagen se muestra en la siguiente figura.

33



Elija categoria

Puede eleqir varias cateqorias

[ alarmas [JEventos A

[ ]Fotas Guia Persanal

Hala [Tinternet Radio

|:| Mensajes |:| Mis cosas 2

Definidas por el tukor

[Jcomida [Jeuerpo e

[Jemociones [ Familiar

[Jlugar [ predicado

|:| ropa |:| sujeta "
[Guardar l [Nuevo l [Quitar l [Cancelar ]

Haciendo click sobre las categorias que se quieran asociar y a continuacién
pulsando el botén de «Guardar» se asocia las categorias seleccionadas a la Imagen
Multimedia. Si quiere crear una nueva categoria pulse en Nuevo. Si desea quitar
una categoria seleccione la categoria y clicke en “Quitar”.

M SUSTITUIR UNA IMAGEN MULTIMEDIA

Para sustituir o cambiar una imagen multimedia, por ejemplo porque desea
incorporar una imagen que cree que la persona va a comprender mejor, pulse en
cambiar debajo de la imagen, como se muestra en el ejemplo de la aplicacién

mUsica de la figura siguiente:
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Imagen mulkimedia

fAF
50| cobordeondo: [

Mend | Cantantes | Candanes | Galeria {Aplicacisng Imagen: p_musica,svg

Mastrar en pantalla inicial

Sonido: p_aplicacionmusica.mp3
Imagen mulimedia Suskituir a . q
Categorias: ninguna cakeqoria
Editar
Color de fondns

do="p_aplicacionmusica,mp3
Categorias: ninguna categoria

Cantantes y/o Canciones @

cantante

Cuitar

Como se aprecia en la figura anterior, aparece una imagen y un botén
rodeados por un recuadro con el titulo «<Imagen Multimedia». Si pulsamos en el
botén «Sustituir» se mostrard una ventana, tal y como aparece en la siguiente
figura, con todos las imédgenes Multimedia disponibles.

Tutor - Miisica

| IMend || Cantantes || Canciones | Galeria |
Galeria de imagenes mulkimedia
Categoria |Ml.'|sica Vl
| | [Buscar]
[Nuevn] [Edltar] [thar
cantante cakorce cinco cuatro discinuewe
L Ll I Ll I 1 L 1
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En esta ventana aparecen las imégenes que se ofrecen inicialmente por la
aplicacion, asi como las que haya creado el usuario. Para elegir la Imagen
Multimedia que se quiere asociar al cantante, Unicamente habria que hacer click
sobre la imagen que lo representa y pulsar el botén «Seleccionar», que estd en la
zona inferior derecha de la ventana. Si no se quiere asociar nada y se desea cerrar
la ventana, se puede pulsar el botén «Cancelar», que también estd en la zona
inferior derecha.

Para que sea mas sencilla la tarea de localizar una Imagen Multimedia, se
estructuran en categorias. Para ver aquellos de una categoria determinada sélo hay

aue activar la categoria a fraves

Mend | Cantantes Canciones| Galeria | del desplegable que qpq rece en

Galeria de imagenes mulkimedia .

e +|| la parte superior de la ventana,
e “l| tal y como se muestra en la
TicTac . . .

Mensajes siguiente figura.
Eventos b

-
=2 [ [EA

También puede utilizar la técnica de

Mend || Cantantes Canciones| Galeria |

Galeria de imdgenes mulkimedia bl’qu Ueda por pc I a b ra. ESCI’i bCI el

|C°"t99°”'°"|”°5‘&" H texto de la imagen que desea, haga
Buscar

. .
llevard a la imagen deseada o que

§ 14 5 4 19 contenga los caracteres escritos.
cankante catorce cinca cuatro diecinueve Sino encuen‘"’o Ia imagen deseuda,
recuerde que puede incorporar imagenes propias.

'—"| click en buscar, y el sistema le

Una vez encontrada la imagen deseada, clickar sobre ella y pulsar el botén
“seleccionar”, de esta manera al volver a la ventana anterior aparecerd la imagen
seleccionada.
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Si continuamos el proceso de alta del cantante, en la aplicacién musica de
azahar se mostrard la imagen seleccionada para representar al cantante, y cuando
se haga click sobre ésta, se reproducira el sonido asociado. No hay que olvidar que
una Imagen Multimedia, ademés de la imagen, tiene un sonido, un color de fondo
y un texto. En el proceso de asociaciéon sélo vemos la imagen, pero este proceso
asume que previamente se ha creado la Imagen Multimedia y se han definido todos
sus atributos (imagen, sonido, color y texto), y que se usaran debidamente en la
aplicacion de azahar.

También es posible cambiar una imagen pulsando en “sustituir” y después
en "Examinar’.

Piense que al darle a “sustituir’, la imagen que seleccione tiene asociados
los atributos de la imagen que estd cambiando, por ejemplo, el mismo sonido, etc.

Selecciona una imagen

Ruta | |

Pictograma

Imdgenes

§ g - =3l =e A B

. EJEMPLODE  arowDown.  amowDowne  amonleftsy  arrowleftcs amowRight.s  arowRightc.  amowlp.svg  aowUpcsy  cankarte.sv
Color de fondao: l:‘ i e e o o it s .

ppreaviso.s  pelgrosva  perdda.svg
g

DOCLM. ..

(Recomendada 8 caracteres maximo ) @

Texta: | cankante |

Sonido

| cantante.mp3 w | [ Reproducir ]

Guardar Cancelar
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M INTRODUCIR UNA IMAGEN MULTIMEDIA

Si se quiere anadir una imagen al sistema hay que hacer click en el botén
«Nuevo» y escoger un archivo del ordenador.

Tutor - Misica

Mend | Cantantes Canciunesl Galeria |

Galeria de imagenes multimedia

Cakeqgaria | Misica A |

| | [Buscar ]

A B h4 [5] [4] Qe

cantanke cakarce cinco cuatra diecinueve

Una vez haya encontrado la imagen que desea incorporar, pulse en aceptar
en la ventana de Windows e incorpore si lo desea los atributos a esta imagen
(sonido, texto, etc.). Recuerde que si ahora no desea incorporar estos atributos,
podra hacerlo en el futuro seleccionando la imagen y pulsando en “modificar”.

Los formatos de imagen admitidos son JPG, GIF, BMP y SVG. Los formatos de
sonido admitidos son MP3 y WAV. Por cuestiones de eficiencia se recomienda el uso
de los formatos JPG y GIF en las imédgenes y MP3 en los sonidos.

Es importante tener en cuenta que las imdgenes se introducen sin modificar
el formato o tamafo. Esto es importante considerarlo en el caso de imagenes
obtenidas de una camara digital. Estas imdagenes suelen tener una calidad muy alta,
que no es apreciada en un dispositivo mévil, cuyo uso hace que la aplicacién
funcione mas lenta. Por ello es aconsejable que se reduzca su tamano.
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m EDITAR UNA IMAGEN MULTIMEDIA

Puede editar una imagen multimedia, lo que significa que puede modificar
las caracteristicas propias de una imagen tales como sonido, texto de la imagen,

etc.

Para editar Iméagenes Multimedia debe pulsar el botén “editar” situado

debajo de la imagen:

Menii | Cantantes | Canciones | Galeria|

Mastrar en pantalla inicial

Imagen multimedia

Color de fondo: D
Imagen: p_musica.svg
Sonido: p_aplicacionmusica,mp3
Categorias: ninmm= - °

Imagen multimedia

NG
W

{Aplicacian

Color de fondo: l:‘
Imagen: p_musica.svg
Sonido: p_aplicacionmusica.mp3
Categorias: ninguna categaria

Cuitar

También puede editar una imagen, desde la pestaina “Galeria”, presente en

todas las aplicaciones:
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Tutor - Miisica

Mernd || Cantantes Canciones| Galeria |
Galeria de imagenes multimedia

Categoria | Misica w |

| | [Buscar]

Nuevo Edltar Qultar

. 14 [5] [4] ]9

cantante catorce cinco cuatro diecinueye

Recuerde que dentro de cada imagen, puede editar los siguientes atributos:

A7
'l)'[’[' Color de Fondo: |:|

{Recomendado & caracteres maximao) @

Texta: | Misica |

Sonido

| p_aplicacionmusica, mp3 - | [ Feproducir ]

Guardar Cancelar

- Imagen: Permite incorporar una imagen nueva. Pulse en sustituir.

- Color de fondo: Elija el color de fondo de la imagen. Tenga en cuenta
que las iméagenes exportadas fuera de Azahar, no permitiran el cambio
de color de fondo total, Unicamente parcial como podréd comprobar.
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Introduzca imdgenes transparentes si quiere que el efecto de cambio de
color sea total.

- Texto: Permite modificar el texto asociado a la imagen. Tenga en cuenta
que este texto acompanard a la imagen en Azahar, por lo que debe ir de
acverdo a las caracteristicas de la persona.

- Sonidos: Gestion de los diferentes sonidos que se pueden asociar a un
Imagen Multimedia.

- Categorias: Manejo de las categorias que estructuran las imégenes
multimedia.

6.PERSONALIZACION DE LAS APLICACIONES

Recomendamos la lectura complementaria de la Guia Pedagégica de cada
aplicaciéon, ademds de este apartado.

¥ MUSICA:

Aplicaciones disponibles @

Para acceder a la aplicacién musica debe
o il . . , e
— = clickar en el icono que representa muisica en

Guia Personal Haols Internet

Alarmas

Radio

I talla principal de la aplicacién tutor.
E a pantalla principal de la aplicacion tutor

Mensajes Mis Video
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PESTANA MENU

la  pestafia  «MenO»  permite

Mend | Cantantes | Canciones | Galetia

(¥l ostrar en pantal il gestionar aspectos generales de la

s “I aplicacién «Musica» como el icono que
| coo e tonte representa la aplicacién, y los accesos que
( %mt?;np:'ggtgmw encontrard el usuario si pulsa en este
icono. Existe la posibilidad de asociar

ot i e enee @ cantantes al icono con sus respectivas
canciones y asociar  directamente
L canciones sueltas al icono.

Vamos a ver cada una de las opciones de la pestana «<MenuU»:

Cuando la opcién «Mostrar en pantalla inicial»

Mend | cantartes | Canciones | Galeria estd activada, implica que el icono que
[#] Mostrar en pantala inicial representa MUsica se encontrara en la pantalla

principal que verd el usuario con necesidades
de apoyo. Existe también la posibilidad de poner cantantes o canciones como
accesos directos en la pantalla principal, utilizando las otras pestafas («Cantantes»
o «Canciones»).

) El icono que aparece en pantalla,
i representa la aplicacion Musica. Puede
s Color de fondo: i . P

cambiar la imagen y las caracteristicas de
la imagen si lo desea.

6‘&

(Aplicacion) Imagen: p_musica.svg
Sonido: p_aplicacionmusica. mp3

Suskituir a . a
Categorias: ninguna categoria

Editar
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e Ee o) La lista de cantantes o canciones
Eﬁ asociadas se refiere a que tras apretar el
usuario el icono de mousica verd los

cantantes y/o canciones que usted anada

cantante

a la lista. Para crear cantantes o
canciones debe ir a las otras pestanas.
Aqui puede:

e Asociar cantantes al icono de musica. Dentro de los cantantes deberda haber
asociado previomente las canciones. No es necesario que anada las
canciones en la lista de esta pantalla, ya que estan asociados ya previamente
a cantantes.

e Asociar canciones al icono de musica. Utilice esta opcion cuando quiera que
dentro del icono de musica aparezcan directamente el acceso a las canciones
sin pasar por cantantes.

PESTANA CANTANTES

Mend | Cantantes | Canciones | Galeria
Eleqgir cantante a configurar @
ino 3 B .
La pestana «cantantes» permite crear y

R TEo—— s| trabajar con los cantantes que queremos
Imagen multimedia @ . . . ., L.
introducir en la aplicacién musica.

[

Color de fondo:

cantante Imagen: cantante.svg

Somder LS La opcion «elegir cantante a configurar»,
permite seleccionar de la lista un cantante

Canciones @ . .
para trabajar. Si no tenemos cantantes

=]

IZ' @ creados, pulsar en nuevo.

une dos tres cuatra
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Mastratr en mentd principal

Imagen mulkimedia

Color de fondo: |:|

cantante Imagen: cantante,svg
Sonido: cantante.mp3
Categorias: musica, predicado

Canciones

o

dos tres cuatro

Si se activa la opciéon «Mostrar en menu principal»
significa que el cantante que tenemos seleccionado

aparecerd en la pantalla del usuario.

Debemos introducir la imagen del cantante que
estamos creando. Puede ser la foto del cantante o
el disco de éste.

La lista de canciones asociadas permite asociar
canciones pulsando en el botén «anadirs. Esto
quiere decir que dentro del cantante que ha creado,
se podrd elegir entre las diferentes canciones que

afada a la lista. Si no tenemos canciones, debemos ir a la siguiente pestana de esta
aplicaciéon de musica y crearlas desde alli.
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PESTANA CANCIONES

Moskrar en mend principal

Imagen mulimedia

Color de fondo:
Imagen: p_l.svg
Sonido: p_1.mp3
Categorias: misica

firchivo de sonido (MP3, Wak)

amaz.mpd

Examinar | | Quitar

Mend | Cantantes | Canciones | Galeria ~ . .
Eleqir cancidn a configurar @ LG peSfG n(] «CCI nCIoneS» perm |1e CI"eG r y
piano 1 v . N
trabajar con las canciones que queremos
DMostrar o s i o introducir en la aplicacién musica.
Imagen multimedia @
|I| Colo de fondes La opcion «elegir cancién a configurar»,
uno Imagen: p_l.svq . . . .,
somie 1155 permite se!eccmn'or de la lista una caf\uon
para trabajar. Si no tenemos canciones
Archivo de sonido (MP3, Wa) @
il § creadas, pulsar en nuevo.
Si se activa la opcién «Mostrar en menu

principal», implica que la cancién seleccionada
aparecerd en la pantalla del usuario.

Debemos introducir una imagen asociada a una
cancién. Podemos introducir por ejemplo, un
numero (cancién 1, cancién 2, etc.).

@

o) ]

Archivo de sonido (mp3, wayv). Permite
asociar un archivo de audio a una
cancién. Para buscar la canciéon en

nuestro disco duro o desde cualquier otro soporte, pulsar en examinar y elegir el

archivo deseado.
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EHOLA

Aplicaciones disponibles

Alarmas Fatos Internet

Radio

Mensajes Mis cosas Milsica TicTac

PESTANA MENU

d S
MENG | Categorfas | Pictogramas para comurnicar | Construceion de frases | Galeria |

[#]tostrar en pantala iricial

Tmagen multinedia

e
)i Color de fondo: [

tAplicacién)

[#]Mostrar 'Construccion de frases'

Imagen: p_comunicacion.svg
Sonido: p_romunicacion.mp3
Categorias: ninguna categaria

Categorias o pickogramas para comunizar

==

@ Para acceder a la aplicacién Hola,
pulsar en el icono que representa la
aplicacion. Este icono es el pictograma de
«comunicar» en la pantalla principal de la
aplicacioén tutor.

Permite gestionar los aspectos generales
de la aplicacién Hola (comunicador). Opciones
como «mostrar en pantalla asociar
asociar pictogramas al
icono o mostrar la opcién «construir frase», etc.

inicial»,
categorias al icono,

Cuando la opciéon «Mostrar en pantalla
inicial» estd activada, implica que el icono que
representa Hola o el comunicador, se encontrard
en la pantalla principal de Azahar.

El icono que aparece en pantalla, representa

visualmente la aplicaciéon Hola. Puede cambiar la imagen multimedia si lo desea.

Cateqgorias o pictogramas para comunicar

@] La lista de categorias o pictogramas
para comunicar, se refiere a que dentro
del icono que representa la aplicacién
Hola aparecerdn las categorias o

Quitar

pictogramas que afada a la lista. Para
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crear categorias o pictogramas debe ir a las pestanas siguientes de esta aplicacion.
En la pantalla que visualiza tiene la posibilidad de:

e Asociar categorias al icono de Hola. Dentro de las categorias deberd
haber asociado previamente los pictogramas. Si opta por esta opcion de
anadir en esta lista las categorias, no es necesario que anada los pictogramas
en la lista inferior (pues ya estan dentro de la categoria).

¢ Asociar pictogramas al icono Hola. Utilice esta opcién cuando quiera que
dentro del comunicador aparezcan directamente los accesos a los pictogramas
sin pasar por categorias. Es un paso mas sencillo que el anterior y puede
servir como transicién de aprendizaje.

) Activar la Opcién «mostrar construccién de frases». Si
I [+] Mastrar 'Construccion de Frases' . .. B .

activa esta opcién, aparecerd dentro del icono Hola,
la opcién que permite al usuario construir una frase. Si lo desea puede también
optar por poner esta opcién como acceso directo en la pantalla principal. Para ello,
dirijase a la pestafia «construir frase» y active la opciéon «mostrar como acceso
directo». En cualquier caso, si desea que el usuario utilice esta opcién, ademds de
marcar esta casilla deberd preparar todo lo relativo a la pestana ‘Construccién de

frases’ que se detalla mds adelante.
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PESTANA CATEGORIAS

Las categorias son grupos que

Meni | Cateqorias ‘P\ctogramas para comunicar | Construccidn de frases | Galeria se Componen de un COI"IiUI"IfO de

Eleqgir categoria a configurar @ . ,

Maecsres .|| pictogramas. Una categoria puede ser
un contexto, por ejemplo «colegio», o

[Mostrar en pantala nicis un grupo de elementos, por ejemplo

Imagen rmultimedia @) . L.

- «emociones», o un «panel temdtico»
Color de fondo: (M sobre un tépico de conversacién. Asi,
emociones Imagen: emociones.svg , .
ionido:’em.ociones..mDS pUede credr IO Cdfegorld «CO|egI0» y

ategorias: emociones, hola L, .
dentro de esta categoria asociar los
T o| pictogramas que el usuario puede

comunicar en este contexto. O crear
la categoria emociones y dentro de
ésta, todas las emociones que el

usuario puede comunicar.

La opcién «elegir categoria a
configurar», permite seleccionar de
la lista una categoria para trabajar. Si
no tenemos categorias creadas, pulsar

en nuevo.

Cuando la opcién «Mostrar en pantalla inicial» estd activada, el icono de categorias
se encontrard en la pantalla del usuario con necesidades de apoyo. La imagen o
pictograma que visualiza, serd la que representard la categoria. Para introducir una
nueva imagen pulse en «cambiar imagen». Por ejemplo: puede poner la foto o
pictograma de colegio, si va a crear esa categoria.

Por Gltimo, la lista de pictogramas de la categoria, permite asociar pictogramas
pulsando en el botén «anadir». Esto quiere decir que dentro de la categoria que ha
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creado, por ejemplo colegio, se podrdn elegir entre los pictogramas que anada a
esta lista. Si no tenemos pictogramas, debemos ir a la siguiente pestaiia de esta
aplicacion y crearlas desde alli.

PESTANA PICTOGRAMAS PARA COMUNICAR

Meni || Categorias | Fictogramas'para comunicar | Construccisn de frases | Galerfa
Elegir pictograma a configurar @

La pestana «pictogramas para comunicar»

ayuda v

permite crear y gestionar los pictogramas que
[Mostrar en pantalla inicial @ e . . s
Eei—. s| aparecerdn en la aplicacién Hola. En cuanto a
I los pictogramas tiene las siguientes opciones:

ayudar Imagen: p_ayudar.svig
Sonido: p_syudar.mp3
Categorias: hola, verbo

e Puede asociar los pictogramas a categorias o grupos. Por ejemplo, dentro de
emociones aparecen los iconos alegre y triste. Esta opcion debe realizarla en la
pestafa categorias.

e Pictogramas como accesos directos en la pantalla principal. Por ejemplo, en la
pantalla inicial del dispositivo aparece el pictograma de ayuda o alegre. Para
activar esta posibilidad debe clickar la opcién «<mostrar en pantalla inicial».

e Asociar los pictogramas al icono Hola. Por ejemplo, dentro del icono de
comunicar aparecerdn los pictogramas de bocadillo o servicio.

La opcién «elegir pictograma a configurar», permite seleccionar de la lista un
pictograma para trabajar. Si no tiene pictogramas creados, pulsar en nuevo.

Cuando la opcién «Mostrar en pantalla inicial» estd activada, implica que el
pictograma que tiene seleccionado, se encontrard en la pantalla principal de
Azahar para que el usuario pueda pulsar directamente sobre él.
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Por ultimo, la imagen o pictograma que visualice, serd la que representara el
pictograma a comunicar. Para introducir un nuevo pictograma pulse en «cambiar

imagen».

PESTANA CONSTRUCCION DE FRASES

Mend | Categorias | Pictogramas para cormunicar | Construccion de frases | Galeria

[IMastrar en pantalla inicial @

Irmagen multimedia @

Color de fondo:

{Aplicacion) Imagen: p_ronstruitfrases svg

Columnas @
+[J

sujeta v

Sonido: p_construirfrases.mp3
Categorias: ninguna categoria

Mdrnero de columnas

verbo »
predicado e

tiempo -

ejemplo, «yo + quiero + agua». Una

Las opciones recogidas bajo la pestana
«construccién de frases» se encuentran
inspiradas en algunas de las estrategias
utilizadas en el Sistema PECS (Frost, L;
Bondy, A 2002).

La persona podrd ir eligiendo entre
diferentes  pictogramas de  cada
columna. Estas imdgenes se irdn
colocando en la zona inferior de la
pantalla hasta construir una frase. Por
vez completada la frase, la aplicacién

reproducird la secuencia de sonidos pregrabados asociados a dichos pictogramas
(el usuario debe pulsar en cualquier zona de la pantalla donde ha construido la

frase para que se lance dicho sonido).

Existe la opcion de que el icono con el que se accede a construir la frase, esté
como acceso directo en la pantalla principal, activar «mostrar en pantalla inicial», o

que el icono aparezca como una opciéon dentro del pictograma de la aplicacién
Hola (o ambas). Esta Ultima opcién se activa desde la pestana «Inicio».
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Imagen multimedia

I colr e fonde El icono que aparece en pantalla, representa la

{Aplicacian) Imagen: p_construirfrases.svg

e Scerseses e opcion «construir frase». Puede cambiar la imagen si
lo desea.
Calurnnas @

; La opcién construir frase muestra una pantalla
Mumero de columnas |+ | 3

compuesta por columnas. Puede elegir una serie de

sujeka

] L aspectos en cuanto a las columnas que se
verba & | visualizaran en pantalla para construir la frase. Las
objeto Ll | opciones son:

. Elegir el numero de columnas que quiere visualizar (pulse en + o -). El

nomero dependerd de las necesidades del usuario. Por ejemplo: dos columnas
para que el usuario construya la frase «Quiero+agua», o tres columnas para que
construya la frase «quiero agua fria».

. Puede elegir la categoria que desea en cada columna. Por ejemplo: en la

primera categoria puede poner el grupo o categoria “sujeto”, de manera que los
pictogramas que se visualicen en esta columna sean tales como "1, yo, ellos, etc.”
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®  MENSAIJES (SMS)

s s disponibles @
Para acceder a la aplicacion mensaijes,
| = %] R & :
—1 L1 pulsar en el icono «sobre» en la

pantalla principal de la aplicacién tutor.

T
= ps
E =

Internet
Radio

=S

Mensajes Mis cosas IMisica TicTac video

PESTANA MENU

P versaiee |

Meni |Bu26n Construir frase | Contactos | Galeria LO pesiaﬁa «Inicio» de
Mostrar en pantalla inicial @ . .

Imagen multimedia @ Mensa |es perm ite

gestionar aspectos

Color de fondo: |:| genera|es de la

(Aplicacidn}  Imagen: p_mensaje.svg aplicacién, como  por

— Sonido: p_mensaje.mp3 . .

Categorias: ninguna categoria e|emp|o el icono que

representa Mensajes y los

[Z]Mastrar ‘Buzsn’ @ accesos que encontrard eI

[“]Mostrar ‘Construir frase’ @] vsuvario si pUISCl en este

icono, que son:

e Buzon de Mensajes: Permite consultar los mensajes recibidos.
¢ lIcono con el que se accede a crear mensaijes o construir frases.

Cuando la opcién «Mostrar en pantalla inicial» estd activada, implica que el icono
que representa mensajes, se encontrard en la pantalla principal del usuario. Puede
cambiar la imagen si lo desea.
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Por ultimo, si se activa la opcién «Mostrar buzén de mensajes» y «mostrar icono
construir frase», implica que dentro del icono que representa Mensajes, aparecerd
el buzén de mensajes recibidos y/o el icono con el que la persona accede a
construir frases para enviar un mensaje a otra persona. Tenga en cuenta las
siguientes consideraciones:
e Active la opcién buzén de mensajes si considera que la persona es capaz de
consultar los mensajes que recibe.
e Active la opcién «Construir frase» si previamente la persona ha utilizado ya
la aplicacién Hola (comunicador) de Azahar y conoce su funcionamiento.

PESTANA BUZON
El buzén permite almacenar los
Ment | Buzdn | Construir frase | Contactos | Galeria mensales reCIbIdos en el mOVII'

[Irostrar en pantalla inicial @
Imagen multimedis @| Si activa la opciéon «mostrar en

|ﬁ pantalla inicial» dentro de la

Color de fondo: - L, L, L,
pestaina «buzén», éste aparecerd

(Aplicacion) Imagen: p_buzon.svg

conidos Buzen. o3 , en la pantalla principal de
ategorias: ninguna cakegoria

Azahar. Por tanto, la persona

pulsando en este icono desde la
pantalla principal podréd acceder a la lista de mensajes recibidos.

La imagen que aparece en pantalla, representa visualmente la opcién «buzén».
Puede cambiar la imagen si lo desea.
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PESTANA CONSTRUIR FRASE

La opcién «construir frase» permite a la
-

Meni | Bzt | Conefse | cortocos | Garia persona construir una frase a través de

P | diferentes  pictogramas. Una  vez
o construida la frase o mensaije, éste puede
(efizan)  Imagen: p mensaje asar sv3 enviarse a otro mévil. El tutor gestiona los
- contactos o destinatarios

Si activa la opcién «mostrar en pantalla inicial» dentro de la pestaia «construir
frase», la opcién o icono, aparecerd en la pantalla principal de Azahar. Por tanto, la
persona pulsando en la imagen, podrd acceder a la construccién de una frase
directamente desde la pantalla principal. Recuerde que si lo que desea es que la
opcion se muestre dentro del icono mensajes, junto por ejemplo, al buzén de
mensajes, debe ir a la pestafia «Menu» y activar la opcién correspondiente.

Imagen mulkimedia

% e El icono que aparece en pantalla, representa

(Aplicscién)  Imagen: p_mensaje_trear.svg visualmente la opcién «construir frase» o crear
— Sonido: p_mensaje_crear.mp3 . . . .

Categorfas: ringuna categoria mensaje. Puede cambiar la imagen si lo desea.
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PESTANA CONTACTOS

Permite crear contactos pulsando en nuevo.

Deberd introducir la foto de la persona o algun

Meni | Buzén | Construr frase | Contactes [Galeia|  jdentificador de ella. Conforme vaya creando
= 2 AR contactos, estos iran apareciendo en pantalla. El
RErdsty usuario que maneje la aplicacién Mensajes, podré
- elegir entre los diferentes contactos que ha creado
o (elegir la foto de la persona) y posteriormente
HeaenIzTe construir la frase o mensaje que quiere enviarle.
B GUIA PERSONAL
e T e _ 51 Para entrar a personalizar la aplicacién
& ‘|@” % @ﬁ] = «Guia Personal» pulsar en el icono «Sin
F\I;rm\as Fatos Guia Personal Hola Inkernet f°1°)) M U na vez he mos pU Isa d o esie
o icono, accedemos a la aplicaciéon
<] f‘; @ i3] «Guia Personal». YVamos a ver cada
R e tEe T e una de las pestanas de esta aplicacion:
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PESTANA MENU

X Permite gesﬁonqr los aspectos
Mend™ | Secciones || Cosas sobre mi | Galeria

[Z]vestrar en pantll ricial o| generales de la aplicacion «Guia
Imagen multimedia @ .
Personal». Opciones como «mostrar

Color de fondo: [ en pantalla inicial» 'y asociar

wo Imagen: p_yo.svg

Sonido: p_yn.mp3 secciones al icono. Vamos a ver cada
Categorias: guia personal, hola, mensajes, sujeto, tictac .
una de las opciones:

Secciones yjo cosas sobre mi @

Cuando la opcion «Mostrar en
pantalla inicial» estd activada, implica
que el icono con el que se accede a
Guia Personal, se encontrard en la

pantalla principal de Azahar para que
el usuario pueda acceder a comunicar aspectos de si mismo pulsando en este
icono.

La imagen que visualice, serd la que representard Guia Personal. Puede introducir
la foto de la persona que utilizard la aplicacion pues la idea es que pueda
comunicar cuestiones sobre si mismo. Para introducir una imagen pulse en cambiar
imagen. Recuerde que previamente deberd haber introducido la foto en «Galeria».

Por Gltimo, la «lista de secciones de imagenes», permite anadir secciones o grupos
de mensajes pulsando en el botén «anadir». Esto quiere decir que dentro de la foto
o la imagen que represente Guia Personal, apareceran diferentes secciones entre
las que el usuario podré elegir. Si no tenemos secciones, debemos ir a la siguiente
pestaina de esta aplicacién y crearlas desde alli.
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PESTANA SECCIONES

Tutor - G Ersonal

Ment | Secciones | Casas sobre mi | Galeria Lq pesfq ﬁa «secciones» permife
Secciones de imagenes multimedia @
|cosas que me gusten v/ | gestionar grupos de imdgenes o
pictogramas que se quieren comunicar.
[Irostrar en pantalla inicial @ .,
Inegen mulimedia o] Una secciéon puede tratarse de un tema
. personal que la persona desea
Color de fondo: . . .,
megsts  Imagem pmegistasig comunicar, por ejemplo, seccién
Sonido: p_megusta.mp3 ope .,
Categorias: emociones, guia personal, hola, mensajes «fd mi I 1a». Den‘h’o de eSfCI SeCCIon, se
-Editar . .
encontraria por ejemplo la foto de la
Presentacidn d |a informacidn @
© Eige sl usuario madre, del padre, etc.
() Automatico
Cosas sobre mi @ ., .
~ | La opcién «secciones de

imdgenes/pictogramas», permite
seleccionar de la lista una selecciéon o
grupo con el que trabajar. Si no tiene secciones creadas, pulsar en «nuevon.

Cuando se activa «Mostrar en pantalla inicial», implica que el icono con el que se
accede a la seccién, se encontrard en la pantalla del usuario.

Imagen mulkimedia @

E La imagen que visualice, serd la que

Bl corsetnde representard la «seccién». Por ejemplo, si
onido: p_megusta.m ., .

zategori:s: egmozlonep: qguia personal, hola, mensajes crea Ia seccion «Mls g Usfos»' puede

-Editar . . . .
introducir un pictograma o imagen que la

persona asocie con cosas buenas sobre ella. Para introducir una imagen pulse en
cambiar imagen. Deberd haberla introducido previamente en «Galeria».

Presentacion de la informacian La opcién «Presentacion de la informacién» permite
(%) Elige el usuaria elegir entre dos modalidades. Esto se refiere a
() Autométicn cémo se visualizard la informacién personal una vez
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el usuario pulse sobre ella:

e Elige el usuario: permite que la persona pueda elegir entre diferentes
mensajes para comunicar. Por ejemplo: entre «mis gustos», «mis objetos
preferidos».

e La opciéon «automdtico» es una modalidad donde el usuario no elije los
mensajes, sino que se reproducen uno detrds de otro con su sonido asociado
(si lo tiene). Se trata de una visualizacién llamada «tira de imagenes» en la
guia pedagégica de esta aplicacién, en la que se presenta un Unico mensaje
en pantalla, después pasa a otro mensaje y asi sucesivamente.

Cosas sobre mi La lista de «cosas sobre mi», permite
afnadir mensajes sobre cuestiones
personales dentro de un grupo o
secciéon. Por ejemplo: «me gusta
pintar» dentro de la seccion «Mis
gustos». Si anadimos varios mensajes, significa que dentro de la seccién con la que
estamos trabajando, el usuario podrd elegir entre diferentes mensajes referentes a

cuestiones personales. Si no tenemos mensajes sobre «cosas sobre mi», debemos ir
a la siguiente pestaina de esta aplicacién y crearlas desde alli.

PESTANA COSAS SOBRE Mi

Tutor - Guia Perso La pestana «cosas sobre mi»

Mend || Secciones | Cosas sobre mi ‘Galerl’a . .

[ en | socones | cox a| permite crear y trabajar con los

|me qusta comer v/ | mensajes sobre cuestiones
personales del usuario.

Contenido a expresar @[

La lista «cosas sobre mi», permite
desplegar una serie de mensajes

[ Afiadir Modificar Cuitar
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previamente creados para seleccionar aquel con el que deseamos trabajar.
Si no tiene mensajes creados, pulsar en nuevo.

La opcién «Contenido a expresar» permite crear los mensajes sobre cuestiones
personales del usuario. Por ejemplo la frase o secuencia de pictogramas para
comunicar “Me gusta comer bocadillo”.

Este mensaje deberd anadirlo dentro de una categoria para que el usuario pueda
acceder a reproducir el mensaje. Siguiendo el ejemplo, «<me gusta comer bocadillo»
iria dentro de la seccién «mis gustos».

Para crear mensajes, pulse en «anadir» dentro de
«contenido a expresar», seleccione el primer pictograma o

imagen que desea introducir y pulse en «Aceptar». idem

con las demds iméagenes que quiera introducir.

Contenido a expresar

[ Afiadir ][ Modificar ” Quitar ]
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ETIC-TAC

Aplicaciones disponibles

Para acceder a la aplicaciéon Tic-Tac,

49 . . )
A IXI E pulsar en el icono «Reloj».

Alarmas Faokas Guia Personal Huola Inkernet
Radio

Una vez pulsamos en el «reloj»
— = o = = accedemos a una pantalla donde
tenemos diferentes pestanas que
debemos ir configurando de acuerdo a la aplicacién Tic-Tac. Se cuenta con tres
pestafas que se corresponden con los tres tipos de relojes disponibles: de barra, de
arena y circulares. El tutor debe elegir aquel que mds se adapte a las necesidades
de la persona que los utilizard. Puede decidirse por un Unico tipo de reloj o por

B

I

varios. El funcionamiento de las pestafias relativas a cada tipo de reloj es
practicamente idéntico. Por razones de espacio, en esta guia describiremos
Unicamente los relojes de barra.

Para incorporar alguno de los relojes a la vida del usuario con necesidades
de apoyo es necesario tener en cuenta muchas consideraciones. Al igual que ocurre
con el resto de aplicaciones se cuenta con una guia pedagégica descargable en el
portal http://www.proyectoazahar.org
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http://www.proyectoazahar.org/

PESTANA MENU

La pestana «Inicio» permite gestionar

Mend |Re|o]es de arena ” Relojes circulares || Relojes de barra || Galeria | aspeci‘os generq Ies de IQ a p Iicacién
Mostrar en pantalla inicial @ .
Imagen multimedia @\ como:
Color de fondo: [l e El icono que representa la
(Aplicacian) Imagen: p_reloj.svg a pl icacién
Sonido: p_reloj.mp3 .
Categorias: ninguna categoria . .
e Los tipos de relojes que
Relojes o] deseamos introducir dentro del icono

de la aplicacién Tic-Tac.

Cuando la opcién «Mostrar en
pantalla  inicial» esta activada,
s e jmplica que el icono  «Reloj»,  se
encontrard en la pantalla principal de Azahar para que el usuario pueda acceder a
la aplicacién Tic-Tac.

Los relojes que anada a la lista, aparecerdn dentro del icono Tic-Tac. Si no tiene
relojes creados vaya a las siguientes pestaias de esta aplicacién.

Para incorporar relojes a la lista pulse en «afadir» y seleccione el reloj de la lista
que desea incorporar.

Tiene la posibilidad de que un tipo de reloj concreto aparezca directamente en la
pantalla principal, «acceso directo».

Existen tres tipos de relojes en TIC-TAC:

- Relojes de arena
- Relojes circulares

- Relojes de barra
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Elija el reloj mas adecuado de acuerdo a las necesidades del usuario.

También puede crear varios relojes segun el uso que se le va a hacer, por
ejemplo, relojes de barra para las actividades del centro, relojes de arena para las
actividades domésticas, reloj circular para los tiempos de comida, etc. No obstante,
valore siempre cual es el reloj mdas adecuado y comprensible para la persona.

En cada tipo de reloj existen una serie de opciones que puede configurar.
Vamos a ver a continuaciéon cada topo de reloj con sus opciones:
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RELOJES DE ARENA

X

Meni | Relojes de arena | Relojes dirculares | Relojes de barra | Galerfa

Flegir reloj a configurar @
corkarme el pela ~

[[IMastrar en pantalla inicial @
Imagen multimedia

|5
ié Color de fondo:

esperar
cortar pela M

Duracian del reloj

0 Shlz Sfmo Eis

Imagen: p_esperar_cartenelpeloM. svg
Sonido: p_esperar_corteenpelo.mp3
Categorias: tictac

El reloj se mueve cada
0 Zho Zims

~
> |5

Imagen de espera
)

Sonida durante el reloj
Sin sonido v
Sonida al Finalizar el reloj @

seacabo,mp3

v
v
Guardar | | Ir & mend inicial

Imagen multimedia

[
=
esperar

cortar pelo M

Color de fondo:

Imagen: p_esperar_cortenelpeloM.svg
Sonido: p_esperar_corteenpelo.mp3
Cateqorias: tictac

Pulse en esta pestaina si desea crear y
trabajar con un reloj de arena.

El reloj de arena permite configurar una
gran variedad de opciones:

La opcion  «elegir reloj a configurar»,
permite seleccionar de la lista un reloj con
el que trabajar. Si desea crear relojes pulse

en nuevo y ponga un nombre al reloj.

Cuando la opciéon «Mostrar en pantalla
inicial» estd activada, implica que el reloj de
arena que tiene seleccionado, se encontrara
en la pantalla principal de Azahar para que
el usuario pueda acceder de forma directa.

La imagen multimedia dentro de la pestafia
reloj de arena, representa la imagen con la
que se accederd al reloj desde Azahar.
Recuerde que puede cambiar opciones
diversas de esta
personalizarla.

imagen, asi como
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La «duracién del reloj» permite configurar cuanto tiempo desea que dure el reloj. El
tiempo minimo de tiempo permitido para un reloj es

Duracian del reloj de 5 segundos

0 Zhlz Tmlo s

El «reloj se mueve cada» permite seleccionar cada

El reloj se mueve cada cuantos segundos, minutos, etc. queremos que se

0 S0 ZmS Z|s visualice en el reloj, de forma grafica, el paso del

tiempo. Esto es, cuando se visualiza que la arena cae

en el reloj de arena. Necesita una duracién minima de 5 segundos del reloj para

poder configurar este aspecto. Tenga en cuenta que el tiempo del movimiento del
reloj siempre debe ser mucho menor que la duracién del reloj.

La imagen de espera representa la situacién en la que
se va a utilizar el reloj y se visualiza arriba del reloj de
]% barra. Podemos utilizar una imagen concreta de esperaq,
por ejemplo, esperamos a terminar una tarea o
simplemente una imagen de espera como la siguiente.

Imagen de espera
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Sarido durante e reloj @ Sonidos: Puede asociar un sonido
Sin sorido en el transcurso del reloj, por
ejemplo una mosica relajante que
Sarido alfinalizar el reio ®@ acompane la situaciéon de espera.
Sin sanido Puede también asociar un sonido al
finalizar el reloj, a fin de indicar a la
persona que el reloj ha terminado,

por ejemplo “tiempo agotado . Para afadir sonidos, pulse en examinar y busque el

archivo de sonido que desea. Puede también grabar el sonido si lo desea pulsando

en grabar. No obstante, desde Azahar se incluyen algunos sonidos para que pueda

utilizarlos en el caso de sonidos al finalizar el reloj, Unicamente debe pulsar en el

desplegable y elegir un sonido como se muestra en la figura siguiente

W
W

Sonido al finalizar el reloj @

Sin sonido v

bafiolibre.rmp3 Grabar
bafioterminada. mp3
casa.mp3 @
cojermochila.mp3 bl
K pul ] K|
Icono de precipitar La «opcién precipitar» permite anticipar el

tiempo, si es necesario, en una situacion real:

X

Color de fondo:

Es un simbolo que aparece en la parte inferior

predipitar Imagen: precipitar_arena_p.svg . . . ;
rene Sonido: izquierda del reloj y que pulsando sobre él se

Categorias: fictac acorta la duraciéon del reloj. Conforme el
numero de veces que se pulse este icono, el

reloj se va precipitando en el tiempo. Puede
elegir el icono que representard esta opcion, por ejemplo, puede utilizar el simbolo

que se propone desde Azahar para precipitar el reloj de arena como se muestra en
la figura.

65




Icono de pralongar

TE Color de Fondo: I:l

prolongar
arena

Imagen: prolongar_arena_p.swg
Sonido:

Categorias: tictac

La «opcién prolongar» permite aumentar el
tiempo, si es necesario, en una situaciéon
real. Es un simbolo que aparecerd en la parte
inferior derecha del reloj y que pulsando
sobre él, se alarga la duracién del reloj.
Conforme el numero de veces que se pulse
este icono, el reloj va aumentando el tiempo.

Puede elegir el simbolo que representa la accién de prolongar como se muestra en

la figura o elegir uno propio.

Ejemplo de un reloj de arena con los simbolos de precipitar y prolongar:

X

prolangar arend

X
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RELOJES CIRCULARES

Mend || Relojes de arena | Relojes circulares | Relojes de barra | Galeria

Elegit relaj a configurar @~
esperar bafio w
] Mastrar en pantalla inicial @
Imagen multimedia @
(o
22 Color de fondo: [l
esper:‘: bafio Imagen: p_esperar_entraralbanyol,svg
Sonido: p_esperar_entraralbanyo.mp3
Categorias: tictac
Duracicn del reloj @
0 Zhi1l Zimli4 Ts
El reloj se muswve cada @
0 Shio Siml4 s
Colar de la bola @
Color de relleno del reloj @
Sentido idireccian) @
(%) Sequn las agujas del reloj
() Contrario alas agujas del reloj
Imagen de espera @

S [cntm] 2

Pulse en esta pestana si desea crear y
trabajar con un reloj circular.

«elegir reloj a configurar»,
permite seleccionar de la lista un reloj
con el que trabajar. Si desea crear un
reloj, pulse en nuevo y ponga un nombre
al reloj.

La opcién

Cuando la opcién «Mostrar en pantalla
inicial» estd activada, implica que el reloj
circular que tiene seleccionado, se
encontrard en la pantalla principal de
Azahar para que el

acceder de forma directa.

usuario pueda

La imagen que visualiza, es la que

representar@ el reloj circular. Puede

introducir la imagen que desee.

Muchas de las opciones del reloj circular

son las mismas que en el reloj de arena y circular, por ello, nos limitamos a
continuacién a describir Unicamente aquellas propias de este tipo de reloj circular.

67



Color de Ia bola El color de la bola se refiere al color que tiene la bola que
D forma el reloj circular. Puede elegir este color de acuerdo
por ejemplo a los gustos del usuario.

Color de rellena del reliaj

D El color de relleno se refiere al color que ira rellenando las
bolas del reloj conforme el transcurso del tiempo.

Ejemplo de reloj circular con los colores de bola naranja y relleno de reloj verde

Sentida {direccion] El sentido se refiere a la direccién en la que se

(¥ Segin las agujas del reloj completardan de un color determinado las bolas del

(O Contrario a las agujas delreloi  reloj. Puede elegir en la direccién de las agujas del
reloj y al contrario.

68



i RELOJES DE BARRA

Mend || Relojes de arena | Relojes circulares | Relojesde barra | Galeria

=557z £ s @~ Pulse en esta pestafia si desea
esperar dentista v 1 b . I . d
crear y trabajar con un reloj de
barra.
[Itostrar en pantalla inicial @
Imagen multimedia @
El reloj de barra permite configurar
ﬁ . .
*.?I Color de fondo: [ una gran variedad de opciones:
e;gﬁ;;rt;ﬂa Imagen: p_esperar_dentistal,svg
Sonido: P4 H H
Coteoeriass fictac La opcién «elegir reloj a
configurar», permite seleccionar
R T @ de la lista un reloj con el que
0 Shio Siml0 Sl trabajar. Si desea crear relojes
El reloj se mueve cada @
e pulse en nuevo y ponga un
- (M - |5
e @ hombre al reloj.
(O Continua
8"”“‘"‘“95 Cuando la opcidn «Mostrar en
Rejilla . , .
el hiee @ pantalla inicial» estd activada,
H implica que el reloj de barra que
Accion de la b @ . . ,
Oows tiene seleccionado, se encontrara
Operrece en la pantalla principal de Azahar
Sentido (direccidn) @

para que el usuario pueda acceder

v
Guardar | | It a mend inicial | | Salir de forma direc10 .

La imagen que visualice, serd la que representard el reloj de barra. Puede introducir
la imagen que desee. Por ejemplo, si ha configurado un reloj de barra para un
tiempo de espera en la sala del dentista, puede representar el reloj con esa imagen
en concreto que se ofrece incluso desde Azahar.
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Muchas de las opciones del reloj de barra son iguales al de reloj de arena. Por ello,

nos limitamos
reloj de barra.

ahora a anadir Unicamente aquellas opciones que son propias del

El «reloj se mueve cada» permite seleccionar cada cuantos segundos, minutos, etc.
queremos que se visualice en él.

Tipo de barra [
{(*) Continua

El tipo de barra puede ser de tres tipos: @ FErEES

£,
A,
—

Color de la barra

IRejilla

Continua: La barra es todo un bloque y va creciendo/
decreciendo

Porciones: La barra va apareciendo/desapareciendo poco a poco en
porciones.

Rejilla: La barra estd divida en porciones tipo rejilla y se va
completando poco a poco. Esta barra a diferencia de la de
porciones, permite visualizar de antemano los espacios de la barra
que van a ser coloreados.

Puede elegir el «color del reloj de la barra». Puede
@ | seleccionar uno muy diferente por ejemplo, al color
de fondo de la pantalla. De esta manera, el paso del
tiempo de este reloj, es visualmente muy atractivo y

destaca mucho mds sobre la pantalla.
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El sentido o direccion de la barra puede crecer o

Accian de la barra ()
() Crece decrecer hacia la izquierda o hacia la derecha. La
(O Decrece accién de la barra puede:

Crecer: La barra va creciendo conforme transcurre el tiempo. Esta
1%- opciéon puede utilizarse por ejemplo, cuando se utiliza el reloj para
[ esperar que algo suceda. Por ejemplo: espero a que vengan a por
mi. Cuando la barra se ha completado del todo es que ha llegado

el momento de irme.

Decrecer: La barra decrece conforme transcurre el tiempo. Esta
l% opcién puede utilizarse por ejemplo, cuando se utiliza el reloj para
 — representar el tiempo que queremos que dure una actividad. Por
ejemplo: el tiempo de ver la tele. Cuando se acaba la barra
significa que el tiempo se ha agotado.

St e @ | El sentido de la barra también puede crecer o
(%) Hatia la izquierda decrecer hacia la izquierda o crecer o decrecer hacia
() Haia la derecha la derecha.

71



B ALARMAS

! _isponibles

]

PRSI S I P I T

e i)
Alarmas Fotos Guia Personal Hola Inkernet
Radio
[— A5 [ ] ]

=Y ol s
Mensajes Mis cosas IMdsica TicTac Wideo

Para acceder a la aplicacion ALARMAS,
clickar en la imagen de alarmas
representada como una campana.

De esta forma accedemos a
pantalla donde tenemos diferentes
pestanas que debemos ir configurando

una

de acuerdo a la aplicacién. Se cuenta con tres pestanas.

PESTANA LISTA DE ALARMAS

Lista e alarmas | Editar slarmas || Galeria

Hararia de uso

Listado de alarmas

Mombre: medicacion

Hora: 10:00 Activada Preaviso: Mo

Dias: Lunes, Martes, Miércoles, Jusves, Yiernes, Sabado, Domingo
Imagen de |a slarma

medicacian

Pasos & seguir despuss de |a alarma

& =

merendar bocadilo

Nombre: despertarse

Hora: 05:00 Desactivada Preaviso: Mo

Dias: Lunes, Migrcoles
Imagen de la alarma

despertar

La pestaia lista de alarmas contiene:

- Un
visualizarse

horario donde pueden
las alarmas que estén
creadas y el tiempo y dias en las que
tendran lugar. Este horario permite
visualizar globalmente todas las alarmas
creadas. Si la alarma estd creada y
activa, la franja horaria aparece en
verde. Si la alarma estd creada pero
desactivada, la franja horaria aparece en
rojo.
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- Listado de alarmas, contiene la lista de alarmas que ha creado y un resumen
de los aspectos mds importantes de la alarma como la imagen que la representa, la
hora en la que tendrd lugar, si esté activada o no, etc.

PESTANA EDITAR ALARMAS

Lista de alarmas | Editar slarmas | Galeria
Eleqir alarma a configurar

medicacion

Muevn Elirninar

Imagen de la alarma

Color de fondo:

Imagen: medicacion.syg
Sonido: medicacion.mp3

Categorias: alarmas, predicado
4hlarma activada?
@Sl ONO
Hora de |3 alarma
10 Zhio Zm

Dias de la semana
ML MM [ 1 v [¢]s Mo

Fitido de la alarma

ALARM L -5 1.mp3

Exarninar | | Quitar

Mensaje de voz

Sin sonido

Examinar | | Quitar

Pasos & sequir después de la alarma
Usar pasos después de |a alarma

@5 OMo

v

w

Grabar

Grabar

@lI@IIE @ ® ®

La pestana “Editar alarmas” permite
crear alarmas y configurar diferentes
opciones.

La opcién «elegir alarma a configurar,
permite  seleccionar de la lista una
alarma con la que trabajar. Si desea
crear una alarma, pulse en nuevo y
pongale un nombre.

La imagen multimedia o imagen de la
alarma, representa la imagen que se
visualizaré una vez la alarma tenga
lugar. Recuerde que puede cambiar
opciones diversas de esta imagen, asi
como personalizarla.

Las opciones dentro de una alarma se
explican a continuacioén:
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iAlarma activada? Puede elegir si desea activar la alarma o no. El sentido
®si Oho de no activar la alarma es que puede crearla pero

estando desactivarla, de ésta manera no se activaré ni
mterrumpqu Azahar. Por ejemplo, puede interesarle desactivar una alarma porque
no desea que se active durante una semana en concreto o un periodo de tiempo.
Cuando desea que la alarma tenga lugar en Azahar solo deberd activarla desde
esta pestana.

Hora de la alarma

10 2hla 2|m Elija la hora y los dias de la semana en las que la

Dias de la semana alarma tendré lugar

L lm [ [¥a [y s Mo

Piido de fa alarma e El pitido de la alarma se refiere al sonido
ALARM 15 Lme3 v que acompafiara a la alarma cuando
tenga lugar. Puede elegir entre la

™

variedad de sonidos de alarma que se
proponen desde Azahar o incorporar uno nuevo pulsando en “Examinar” o en
“Grabar” si tiene instalado el micréfono.

T El mensaje de voz se refiere al mensaje
sin sorido 4 gue desea que se oiga justo después de
que haya sonado el reloj de la alarma.

Anada el mensaje que desea pulsando en examinar o elija un sonido que se
propone desde Azahar. También tiene la posibilidad de grabarlo.
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Pasns a sequir después de la alarma E“i(] si desea usar pasos después

[

Usar pasos después de la alarma @

®si Ono de que haya sonado una alarma.

Pasos d= |2 clarme ® Estos pasos aparecen a pantalla

=y completa después de que el

usuario haya finalizado la

Aadr | Hodficr | Qutar | actividad en curso que se

Presentacion de los pasos de la alarma @

O Manual corresponde la alarma.

(=) Aukomatico

En el caso que decida que
aparezcan, elija la imagen de estos pasos. Para ello, pulse en anadir e incorpore los
pasos que desea. Recuerde que puede buscar en la categoria “todo” si no
encuentra las imdgenes que desea o incorporarlos desde su dispositivo. Un
ejemplo de pasos después de una alarma de medicacion podria ser “lavarse las
manos” y “secarse con la toalla”.

Tiene también la opcién de decidir la modalidad con la que se visualizarén los
pasos:

- Manual: Active la opcién si el usuario es capaz de cambiar de paso
manualmente, es decir, si comprende que ya ha finalizado un paso y pulsa en la
pantalla para visualizar el siguiente paso

Automadtico: Los pasos se muestran uno a uno de manera automdtica con un
tiempo prudencial establecido.
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PERSONALIZAR PREAVISO DENTRO DE LA PESTANA EDITAR ALARMAS

Lista de alarmas | Editar alarmas | Galeria

Personalizar preaviso ~

illsar preaviso? @

La imagen que representa el preaviso @
E Color de fondo: [
(Aplicacion) Imagen: p_sinimagen.svg
Sonido:
Cateqgorias: ninguna categaria
Tiermpo del preaviso @

0 his Sm0 $ls

opciones:

Dentro de una alarma puede
configurar un preaviso. El
preaviso aparece un tiempo
antes de que la alarma suene
anunciando cuanto tiempo
queda para que se produzca
el evento de la alarma.

En el preaviso puede
configurar  las  siguientes

- La imagen que desea que tenga el preaviso. Puede utilizar la que se ofrece

desde Azahar como la siguiente:

- El tiempo en el que el preaviso suena antes de la alarma. Por ejemplo, si elije
dos minutos, el preaviso se visualiza en Azahar dos minutos antes de que tenga
lugar la alarma. Ademads, este preaviso puede ir acompanado de reloj, que indica el

tiempo visual que falta para que suene la alarma.
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COpriones de preaviso H . .
Usar reloj en preaviso @ OPC|°n95 de preaviso. Si ha

@8 Ono configurado un preaviso, tiene
|E”e'°jsﬂ“e““at|'°"| | ® la posibilidad de personalizar
0 Zhio im0 3s . .

diferentes opciones respecto a

Tipo de barra @ .

(& Continua este preaviso.

OPorciones

O reiila Elija si desea utilizar un reloj en

Cébrde'aba”a ® el preaviso, de manera que el
g usuario pueda ver visualmente

Accidn de la barra @ .

® crece el tiempo que le queda para

Opeusce que suene una alarma.

Sentido (direccidn) @

(%) Haria la izquierda

O derech El reloj que se ha utilizado para
acla la derecha

acompanar el preaviso es el
reloj de barra. Las opciones de tipo de barra, color, accién y sentido, son similares
aunque no exactamente las mismas que se configuran en la aplicacién TIC-TAC. Por
ello, si desea recordar estas opciones, consultelas en este mismo manual en la
seccién ‘relojes de barra”.
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" FOTOS

Aplic & disponibles
Ty o
b = x| %3 |=
SI \ In
Alarmas Fotos Guia Personal Hola Internet
Radio
el [ 1 ]
> "o @ (03]
Mensajes Mis cosas Misica TicTac Wideo
PESTANA MENU

Para acceder a la aplicacion FOTOS,
pulse sobre la imagen de una cémara
de fotos. En esta aplicaciéon hay tres
pestanas:

La pestafla «Menu» permite gestionar y activar los siguientes aspectos:

Mend | Album /o Fotos | Camara | Galeria

IMostrar en pantalla inicial

Imagen mulkimedia

&

(Aplicacion)

Mostrar Camara

Color de fondo:

Imagen: camara.svg

Sonido: carmara.mp3

Categorias: ninguna categoria

Album de Fotos yio fobos

i

Alburn

e

foto
preferida

e El icono que
@ representa la aplicacion,
imagen multimedia.

e Activar “mostrar
camara’. Si se activa, el
icono que permite acceder
a la cdmara del dispositivo
se encontrara dentro del
@ icono que representa la
aplicacion “Fotos”.

¢ Introduzca el dlbum
de fotos y/o fotos que
desea que aparezcan
dentro del icono de la
aplicacion FOTOS.
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PESTANA ALBUM DE FOTOS Y/O FOTOS

Menti | Album yfé Fotos | Camara | Galeria
Elija &lbum de fotas o nombre de la Foto & configurar

Album de fotos

[Irastrar en pantalla inicial
Imagen mulkimedia
Color de fondo:
Alburm Imagen: album,svg
— Sonido: album.mp3
.
Categorias: fotos
Afiada una foto o carpeta de fotos
et
EXCUrsion sanjuandelu
z1

w

Elija album de fotos o nombre de la foto
a configurar. Si desea crear un nuevo
album o incorporar una foto nueva pulse
en Nuevo.

La opcion mostrar en pantalla inicial, le
permite incorporar como acceso directo, la
imagen con la que se puede acceder al
album de fotos o foto en concreto que
esta configurando.

La imagen multimedia que visualiza es la
que representa al dlbum que estad
configurando. También puede incorporar
aqui directamente una foto en concreto.

Al final de esta pestana incorpore la foto o

carpeta de fotos que desee anadir. Si desea anadir una Unica foto pulse en
"Anadir’, si lo que desea es incorporar una carpeta entera, pulse en “importar”.
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PESTANA CAMARA

Mend | Album yfo Fotos | CaMEra | Galeria

[]Mostrar en pantalla inicial

Imagen multimedia

i
E‘\_ Color de fondo:
(Aplicacian) Imagen: hacerfoto.svg

Sonido: hacerfoto.mp3

Categorias: ninguna categoriz

iPrequntar para guardar |a foto?

@5 ONo

inicial de Azahar.

La pestana cadmara
permite  configurar los
aspectos de la cadmara de
fotos.

Active la opcién “Mostrar
en pantalla inicial”  si
desea que la imagen para
acceder a la cdmara, se
encuentre en la pantalla

Elija mediante el apartado "Imagen multimedia’, la imagen que desea que

represente la accién “hacer foto".

Por ultimo, elija si desea que el dispositivo pregunte o no a la persona si quiere
guardar la foto que acaba de realizar. Si elije que no, la foto se guardara
automaticamente, si elije que si, la pregunta aparecerd en forma de texto después

de realizar la foto.
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®RADIO

Aplicaciones disponibles

H B X W e
LK )
Alarmas Fotos Guia Personal Hola Internet
Radio
85 Y
><] 2o |@| )
Mensajes IMis cosas Misica TicTac Yideo
PESTANA MENU

Mend | padios | Galeria

Maskrar en pantalla inicial

Imagen multimedia

{Aplicacidn)

Emisoras de radio

=

Los 40

Color de fondo:

Imagen: radio.svg

Sonido: radio.mp3
Categorias: ninguna categoria

Cadena 100

deberd ir a la pestana Radio.

Para acceder a la aplicacion RADIO,
pulse sobre la imagen de Radio. En esta
aplicacién hay dos pestafas:

La Pestania "MenuU’, contiene los
siguientes aspectos:

- Si activa la opciéon “mostrar en
pantalla inicial ", podrd acceder al botén
de radio directamente desde la pantalla
inicial.

- Elija la imagen multimedia que
desea que represente la radio.

- Anada las emisoras de radio que
desea que estén dentro de la aplicaciéon
radio. Para crear emisoras de radio
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PESTANA RADIO

La pestafia Radio permite configurar

Merii | Radios | Galeria

it Wi ] & SRy ® |as emisoras de radio que van a
Los 40 L3 _
escucharse. En esta pestana se
encuentran los siguientes elementos:
[Imastrar en pantalla inicial @
Imagen rmultimedia @
- Elija una radio a configurar o
yr
wiiis,| Color de fondo: cree una nueva. Puede poner el
Los 40 Imagen: radio_cuarenta.png . .
Sonido: radi_cuarenta.me3 mismo nombre de la emisora que va
Categorias: internet radio a aﬁadir or e-em |O IOS 40
P iemplo,
URL of stream radio @ prl nCIpa Ies'
http:ff74.5.170,110:8390 - SI GCﬁVG |G opcién mostrar en

pantalla inicial, la emisora que estd
configurando aparecerd en la pantalla inicial, permitiendo el acceso directamente
al usuario.
- Elija la imagen que desea que represente a la emisora de radio. Desde
internet es relativamente senillo conseguir estas imédgenes
- La URL de la radio es un enlace asociado a la emisora que debe introducir
para que la radio funcione. La URL es un elemento complejo de obtener segun la
emisora que desee, aunque en la mayoria de ocasiones es un dato facil de
conseguir via internet. Si no sabe como introducir este dato, vaya a FAQS o
preguntas frecuentes de la web de Azahar. Para conseguir nuevas direcciones URL
de las emisoras que desea incorporar, puede hacerlo desde un buscador de
internet, sencillamente poniendo el nombre de la emisora que desea incorporar
mds la palabra URL. Por ejemplo: URL 40 principales.
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® MIS COSAS

Aplicaciones disponibles

Rt
EA X
alarmas Guia Personal
£85
=Y Eo
Mensajes Mis cosas Misica
PESTANA MENU

TicTac

=3

Internet
Radio

[ 1]
O

Video

Para acceder a la aplicacion MIS COSAS,

pulse sobre la imagen de carpetas.

En esta aplicacién hay tres pestanas:

-Active la opcién “Mostrar
g ‘_Categorl'as Aplicaciones | Galeria

pantalla inicia”, si quiere que la

Mostrar en pantalla inicial

Imagen multimedia

F
Color de fondo: l:‘

(Aplicacidn) Imagen: appexternas.svg
Sonido: appexternas.mp3

Suskituir P a
Categorias: ninguna categoria
Editar

Categarias, programas vfo archivos

’

@| imagen que representa

en la pantalla inicial de Azahar.

W

Microsoft_Ww
ord_2010_Ic

en

la
aplicacion “Mis cosas” se encuentre

- Elijo la imagen multimedia que
desea que represente la aplicacién.

- AhRada las categorias, programas
y/o archivos que quiera incorporar
dentro de la aplicaciéon “Mis cosas”.
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PESTANA CATEGORIAS

[ A

Men( | Categorias | aplicaciones | Galeria

Eleqgir cakeqgoria a configurar @
[IMostrar en pantalla inicial

Imagen multimedia

Programas wfo archivos

La pestana “Categorias contiene los
siguiente aspectos:

- Elegir categoria a configurar:
Elija, a través del desplegable, el
nombre de la categoria con la que
desea trabajar. Si quiere crear una
categoria nueva pulse en "Nuevo’.
Las categorias son opcionales, sino

desea crear categorias vaya
directamente a la pestafna
“aplicaciones” para incorporar

directamente un programa o archivo.
Sin embargo, el crear categorias
puede serle otil, asi por ejemplo,

puede crear la categoria cuentos y dentro de ésta, incorporar archivos de cuentos.

Active la opciéon “mostrar en pantalla inicial” si desea que la imagen que
representa la categoria, se encuentre en la pantalla inicial de Azahar.

Elija la imagen multimedia para representar la categoria.

ARada los programas y/o archivos que desea incorporar dentro de la

categoria que estd configurando.
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PESTANA APLICACIONES

Tutor - Mis cosas

Mend | Categorias | Aplicaciones | Galeria
Eleqgir programa a configurar @
maria y yo £
[IMostrar en pantalla inicial @
Irmagen mulkimedia @

Color de fondo: [

Imagen:
Sonido:
,
Categorias:
Accidn @
() Abrir un documenko
) Abrir Un programa

(%) sbtir Una direccidn web

hktp: v, yautube, comfwatch?v=aviGMwGRsr0

La pestana aplicaciones

contiene los siguientes aspectos:

- Elegir  programas a
configurar: Elija del desplegable
el nombre del programa o
archivo que desea configurar. Si
desea incorporar un programa o

archivo, pulse en Nuevo.

- Si  activa la opcién
“mostrar en pantalla inicial”, la
imagen que representa al

programa o archivo que estd
configurando, se encontrard en
la pantalla inicial de Azahar.

- Elija la imagen que desea que represente el programa o archivo. Es
importante que considere que puede utilizar la imagen del programa o archivo que
introduzca. Para ello, primero seleccione lo que desea hacer en el apartado
"Accion’, elija el programa o archivo y pulse en usar imagen. De esta forma,
Azahar duplica la imagen que estd utilizando para representar la aplicacién y

facilitarle la busqueda de esta imagen.

- Elija la accién que desea ejecutar: Abrir un documento, abrir un programa o
abrir una direccion web. Vamos a ver cada una de las opciones.

85



ABRIR UN DOCUMENTO:

Accidn
®

() Abrir un programa

() Abrir una direccin web

Archivo que se abrird

Mo hay ningln documento seleccionado

[ abrir con &l programa predeterminado

Programa que abrird el documento

imagen multimedia” la imagen que desee.

Active esta opcién si lo que
desea es abrir un documento.

Elija el archivo que se abrirg,
para ello, pulse en ~“anadir
archivo” y busque la ubicacién
en su dispositivo. Si considera
que la imagen de este archivo
que acaba de incorporar,
representa este archivo pulse
en ‘usar imagen’. En caso
contrario, puede anadir en

Para asegurarse de que Windows utilizaréd el programa predeterminado del
archivo, active la opcién “abrir con el programa predeterminado’. En caso
contrario, elija a continuacién, el “programa que abrird el documento”.
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ABRIR UN PROGRAMA:

Accion
() Abrir un documenta
(=) abrir un programa

() Abrir una direccidn web

Aplicacion a ejecutar

@ Inkernet Explarer
L

Usar imagen

Active esta opcién si lo que
desea es abrir un programa
en concreto. Pulse en elegir
aplicacion 'y busque la
ubicaciéon de esta aplicacién.
Si desea utilizar esta imagen,
pulse en “usar imagen”.

Active la opcién “abrir una direccién web, cuando lo que desea es incorporar una
direccién de internet para que pueda entrarse desde Azahar. Para ello, debe copiar

Accin @
() abrir un documento

() Abrir un programa

| hktpe: f e, youtube. comfwatchPv=awiGhwGRsr |

la direccién de internet e
incorporarla dentro del cuadro
de texto. Tenga en cuenta que
el dispositivo debera tener
internet para acceder

posteriormente a esta direccion web que estd incorporando. Tenga en cuenta que
debe elegir la imagen para representar esta direccién web.
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¥ VIDEOS

Aplicacianes disponibles Para acceder a la aplicacion VIDEOS,
;‘[ j’: ‘l@l‘ X |in}ﬁ| | pulse sobre la imagen de camara de
J)
Alarmas Fatos (Guia Persanal Haola 2 VideOS .
Ar o En esta aplicacién hay cinco pestanas:
= 2o i)
Mensajes Mis cosas Misica TicTac Yideo
PESTANA MENU

I
Qe

Mend |Listade'u'|’deos Wideo || Reproductor | Grabador | Galeria

Moskrar en pantalla inicial

Imagen rmultimedia

L L ]
(2} Color de fondo: D

{Aplicacian) Imagen: aplicacion_video.swg
Sonido:  aplicacion_video,mp3
Categorias: ninguna cakteqgoria

Mostrar Grabador

Lista de videos vfo videos

s

bighuckbunn
¥

La pestana "Mens’
contiene los siguientes:

- Active la opcién
mostrar en pantalla
inicial si quiere que la
imagen con la que se
accede a la aplicacién
‘video” esté en la
pantalla  inicial de
Azahar.

- Elija la imagen
que desee que
represente la
aplicacién “videos”.

- Active la opcién
“mostrar grabador” si
desea que el icono con

el que se accede a la cdmara del dispositivo, se encuentre dentro de la imagen que
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representa la aplicaciéon. Recuerde que también es posible poner el reproductor
directamente en la pantalla inicial de Azahar.

- Anada la lista de videos y/o videos directos, que desea que aparezca dentro
de la imagen que representa la aplicacién.

PESTANA LISTA DE VIDEOS

4 | Listade videos | vj i .o . ,
Nllzalen;mstademeos ‘Vldeo Reproductor | Grabador || Galeria - _ Ellla el nombre de |C| ||s‘|’d de Vldeos
k2o v “| o video que desea configurar. Para
s o possto s - crearlos pulse en el botéon "Nuevo .

ostrar en pantalla inicial
Tnagen mutineda ol - Active esta opcién si desea que la

= imagen con la que se accede a la “lista de
[H4— Color de fondo: D
lista videns Imagen: lista_videos.svg Videos' esié en ICI pCIn‘I‘CI”q inicial,
Sonido: liska_videos.mp3
TS o - Elija la imagen que desee que
. .
- .| representa la lista de videos.

- ARada en el oltimo
apartado los videos que desea incorporar
dentro de la lista de videos. Recuerde que
antes deberd incorporar los videos en la

L. .
pestaia siguiente de esta aplicacién.
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PESTANA Vi

Video

DEO

Menti | Lista de Videns | ¥ideo™ | Reproductor | Grabador | Galeria

Elegir Yideo

ejemplovideal

uevo

[Itostrar en pantalla inicial

Imagen multimedia

B § Color de fondo:

N

Eliminar

wlle
bighuckbunry ~ Imagen:  bighuckbunny. jpg

Sonido:
iilinll Categorias: video

Archivo de viden

big_buck_bunny_460p_steren.avi

@
) o]

- Elija video que desea configurar del
desplegable. SI desea crear un nuevo
video pulse en "Nuevo".

- Active la opcion ‘mostrar en
pantalla inicial ‘si desea que el video que
estd configurando esté en la pantalla
inicial de Azahar.

- Elijo la imagen multimedia que
desea que represente al video que estd
creando.

- Pulse en Examinar para introducir

el video que desea incorporar en Azahar, Compruebe que funciona correctamente
pulsando en "Reproducir’.

PESTANA REPRODUCTOR

Tutor, - Video

Lista de videos || Video
ilsar barra de reproducir?

®s5i OMo
éllsar botones?

@5 Oha

Mend

Repraductor | Grabador | Galeria

- Active la opcion barra de
reproduccién si desea que junto al
video que se reproduce, se
acompaie una barra de progreso
que indica el momento en el que se

encuentra el video y cuanto tiempo queda para que finalice.

- Active la opcién botones si desea que junto al video que se reproduce, se
acompanen los botones play, pausa y stop. Si no los incorpora, el video se
reproducird hasta que finalice o hasta que el usuario pulse sobre cualquier punto

de la pantalla.
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PESTANA GRABADOR

- Active la opciéon “mostrar en pantalla
Mend | Lista de Yideos | video | Reproductor | Grabador | Galeria iniciql ’ Si deseq qUe IO Opcién ,grabqr

[Ctostrar en pantalla inicial @ I

Imagen muimedia o| video” se encuentre en la pantalla
oo inicial de Azahar.
B Color de fondo: D .o .
{Aplicacion) Imagen: grabador_video.svg e EIIIG Iq Imagen qUe deseq que
i:::;un:rl'as: ninguna categoria represente el gra bador'
-- Elija si desea que después de

JPreguntar para guardar? @

Pl finalizar la grabacién de un video, el

usuario pueda elegir entre guardarlo
o no. Si elije que no, el video se guarda automaticamente.

/.RECOMENDACIONES:

Le recomendamos que cuando configure una o varias aplicaciones, siempre
previsualice lo que aparece en Azahar y se asegure que estd conforme con las
preferencias y necesidades de la persona que lo utilizara.

Es importante que lea las guias pedagégicas de cada una de las aplicaciones para
sacar el mayor partido de las aplicaciones y realizar un uso apropiado de ellas.
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